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@ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Este cenario é desenvolvido num ambiente de formagdo inicial de professores ou de formagdo continua. Pede-se aos
professores de disciplinas escolares semelhantes ou diferentes que desenvolvam um cenario de aprendizagem onde sdo
descritas atividades de avaliagdo com tecnologias (ferramentas web, aplicagdes moéveis, robés). A cada professor é também
solicitado a implementagdo de um cendrio para os seus colegas, que atuardo como estudantes, e adoptardao um papel activo e
colaborativo na realizagao do mesmo.

Este cenario visa criar oportunidades para o (futuro) professor:

1. Familiarizar-se com o conceito de aprendizagem entre pares como estratégia para a formagéo inicial/continua e para o
desenvolvimento profissional dos professores;

2. Identificar e analisar aplicagdes méveis/webtools que possam ser utilizadas como estratégia pedagdgica para uma
avaliagdo mais eficaz dos processos de aprendizagem dos estudantes (principalmente para fins de diagndstico e de
avaliagdo formativa);

3. Compreender o conceito de ensino através de cenarios de aprendizagem, criando e implementando um onde o espago de
aprendizagem e as TIC sejam utilizados para apoiar a criagdo de diferentes produtos por parte dos estudantes que possam
ser utilizados para avaliagdo inovadora (ex. apresentagdo interativa, videos, mapas mentais, nuvens de palavras, paredes
digitais, programacdo de robds);

4. Refletir sobre os beneficios e desafios envolvidos na utilizagdo do espago e das tecnologias digitais para melhorar as
praticas de ensino e avaliagdo.

g NARRATIVA

Atualmente, os professores enfrentam muitos desafios nas suas praticas didrias e o tempo que tém para responder a eles tem
vindo, inversamente, a diminuir. Trabalhar em colaboragdo é uma das solugGes para lidar com estas dificuldades. A
aprendizagem cooperativa entre professores, a aprendizagem interpares é apresentada como uma abordagem pedagdgica para
promover a satisfagdo profissional dos professores, bem como o desenvolvimento profissional e a formagdo continua. O ensino
entre pares estd a ganhar cada vez mais aplicabilidade, pois traz ndo sé ganhos de conhecimento, mas também beneficios
emocionais e sociais. Além disso, as TIC sdo frequentemente referidas como uma solugdo Util para apoiar atividades de
colaboragdo entre professores, bem como para apoiar a aprendizagem e o desenvolvimento de competéncias dos estudantes.
Um pequeno grupo de professores (6-8) vai participar numa atividade de formagdo baseada no ensino entre pares como
estratégia pedagdgica. Cada professor é convidado a selecionar uma ferramenta web/aplicagdo mével e a conceber um cenério
de aprendizagem onde essa solugdo digital é utilizada para fins de avaliagdo. Cada um dos cenarios de aprendizagem é
implementado pelo seu autor e todos os outros professores participam no mesmo, como estudantes. Todos eles fornecem
feedback ao autor do cendrio de aprendizagem, a fim de apoiar o seu aperfeigoamento.
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APRENDIZAGEM
ESTRATEGIA DE ENSINO E APRENDIZAGEM: Iniciar o ensino entre PROFESSORES/APRENDIZES: Para aprender uns com
pares como estratégia de ensino pedagdgico, aprendizagem 0s outros.
baseada em cenarios. FORMADOR DE PROFESSORES: Apoiar a
AVALIACAO: Os professores sdo avaliados pelo formador, bem aprendizagem entre pares para criar os materiais
como uns pelos outros, com base em um cendrio de aprendizagem necessarios para apoiar a auto-avaliagdo e a hetero-
desenvolvido, a experiéncia de tomar parte na implementagdo do | avaliagdo dos professores. B
cendrio de aprendizagem.




Os professores serao sempre estudantes
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— {:g ATIVIDADES DE
APRENDIZAGEM

As atividades comegam por uma apresentagao dos
principais conceitos que apoiam a organizagao desta
atividade de formagéo pelo formador de professores: i)
Ensino por pares e ii) Aprendizagem baseada em cenarios.
Depois disto, os professores sao organizados em dois grupos
e exploram materiais relevantes sobre um destes 2 topicos:
grupo A = Ensino por pares e grupo B= Aprendizagem
baseada em cenarios. Cada grupo é solicitado a criagao de
uma apresentagdo de 5 minutos para expor ao outro grupo
as ideias principais sobre o tema. Depois, é feita outra
apresentacdo pelo formador de professores sobre
diferentes tecnologias educativas (6 a 8) e é pedido aos
professores que selecionem uma delas, tendo em conta os
seus interesses. Ao trabalhar individualmente, os
professores sdo convidados a conceber um cenario de
aprendizagem (e um plano de aula de 30 minutos) onde a
\. J tecnologia educativa selecionada é utilizada para avaliagao.
Sdo convidados a tirar partido das diferentes zonas de
aprendizagem disponiveis no espago de aprendizagem
5 POSSiVEIS DESAFIOS inova.dor. para conceberem o seu cenér.io.de aprendizagem.

Depois disto, todos os professores participam na aula de 30
minutos desenvolvida por cada um dos colegas, atuando
como 'estudantes'. Isto tem lugar em 2 ou 3 sessGes
frmativas. No final da implementagdo de cada cenario, cada
professor preenche um formulario online avaliando esta
experiéncia e fornecendo feedback ao autor. O formador
assume um papel de observador e também fornece
feedback a cada um dos formandos. Cada professor recolhe
o feedback recebido e melhora o seu préprio cenario de
aprendizagem. Uma reflexdo final sobre como esta
formagao promoveu o seu proprio desenvolvimento
profissional é solicitada a todos os professores.

Os professores e o formador de professores trabalham em
conjunto utilizando todos os conceitos das zonas de
aprendizagem. As atividades comegam na zona de
Interagao: o formador explora os pilares da formagao
ministrada, o conceito de Peer-teaching e a aprendizagem
baseada em cendrios. Para uma compreensdao mais
profunda destes conceitos, os professores trabalham em
grupos, e estdo empenhados em Partilhar os seus
conhecimentos.

Em seguida, os professores sdo convidados a ir para a Zona
de Desenvolvimento para ciar um cendrio de aprendizagem,
aproveitando uma ferramenta Web especifica para fins de
avaliagdo. Quando todos os cendrios estdo terminados, sdao
implementados e todos os professores participam como
"estudantes". No processo de implementacdo de cenarios
de aprendizagem, os diferentes conceitos de zonas de
aprendizagem sdo utilizados como cada cenario define.

e Fazer com que os professores colaborem uns com os
outros.

* Dificuldades em fazer com que os professores assumam
o papel dos alunos.

-@I RECURSOS

Todas as ferramentas web e software que se apresentam N 4
como sendo relevantes para efeitos de avaliagdo podem ser
identificados. As seguintes tecnologias educacionais,
referidas apenas como exemplos.

I BIBLIOGRAFIA DE APOIO

* Questionarios interactivos (ex. Kahoot, Socrative)

* Aplicagées Word clouds (EX. Wordwall, WordItOut,
WordArt) *Ensino de pares como estratégia de ensino pedagégico

*FCL Zonas de aprendizagem https://fcl.eun.org/develop

* Cendrios de aprendizagem do projecto ITEC

* SolugGes de apresentagdo interactiva (ex. Mindmeister,
Mentimeter)

* Ferramentas de edic¢do de video (ex. Kizoa, Plotagon)
*  Murais digitais (ex. Padlet, Lino, Wakelet)

* Rob0s (ex. m-Bot; Dash & Dot) e plataformas de , ,
programacdo online (ex. m-blocks, tynker, bitBlog, @ VIDEO DE CENARIO DE

arduino.cc, ou similares).
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https://www.youtube.com/watch?v=upualvgU55Y

O cenario de aprendizagem é criado pelo projecto DesignFILS (http://designfils.eba.gov.tr), financiado
AL Co-funded by the pelo Erasmus+ KA2 da UE (contrato de subvengédo 2019-1-TR01-KA201-076567). O conteudo da
PSR Crasmus+ Programme publicagdo é da exclusiva responsabilidade dos autores, e a CE ou Agéncia Nacional Turca ndo
< of the European Union podem ser responsabilizadas por qualquer utilizagdo que possa ser feita da informac&o nela contida. A
publicacao € disponibilizada nos termos da Creative Commons License Attribution-Non-Commercial
(CC-BY-NC).
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