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@ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

rO objetivo é promover a criatividade e as habilidades de resolugdo de problemas dos alunos. A experiéncia educacional é baseada
em sete etapas do CPS (Creative Problem Solving): (1) identificar o problema claramente, (2) pesquisar o problema, (3) formular
desafios criativos, (4) gerar ideias, (5) combinar e avaliar as ideias, (6) ) elaboragdo de um plano de agdo e, por fim (7)

L implementacdo das ideias. Apesar do cendario poder ser aplicado a qualquer assunto ou tdpico, o foco esta na biogeografia.

CPS é uma caracteristica proeminente em ocupagdes gerenciais, profissionais e técnicas
altamente qualificadas e de rapido crescimento. Minha prioridade é desenvolver as
habilidades dos alunos para o século 21, especialmente criatividade, resolugdo de
problemas e habilidades de pensamento critico. CPS é um processo, método ou sistema
para lidar com um problema de maneira imaginativa e resultar em uma agao eficaz. Meu
objetivo é promover a compreensdo profunda dos alunos e prepara-los para aplicar seus
conhecimentos e habilidades para enfrentar os desafios da vida real, usando sete etapas
do CPS.

Primeiro, os alunos fazem uma pergunta ou apresentam um problema para despertar
sua curiosidade ou ganhar seu interesse, e eles (1) identificam o problema claramente,
considerando os possiveis desafios e oportunidades. Em segundo lugar, eles (2)
pesquisam o problema e relinem dados de diferentes fontes e pontos de vista
individual ou colaborativamente. Em seguida, eles transformam o problema em desafios
criativos e (3) formulam o problema para aumentar a consciéncia da natureza do
mesmo. Em seguida, os alunos desbloqueiam a criatividade e (4) geram varias ideias
incomuns e estranhas para enfrentar o problema. Depois disso, eles (5) combinam e
avaliam as ideias aplicando suas habilidades de raciocinio. Posteriormente, (6)
elaboram um plano de acdo e identificam os recursos necessarios. Finalmente, eles (7)
implementam a solugao criativa.

Em cada etapa do processo CPS, incentivo meus alunos a empregar o pensamento
divergente e convergente, um por vez. O pensamento divergente é o processo de
geragdo de ideias multiplas com o pensamento convergente - usado para restringir essas
ideias as opgdes mais vidveis. E a base para a criatividade identificar, equilibrar e
praticar o pensamento divergente e convergente. Meus colegas e eu integramos
ferramentas de pensamento divergente (brainstorming, 5W's e um H, suposi¢des
reversas, etc.) e ferramentas de pensamento convergente (a matriz de avaliagdo, par e
compartilhar, diagrama de como e como) para estratégias criativas de resolugdo de
problemas no curriculo ao longo dos anos (ver pp. 27-46, documento CPS na literatura
de apoio).

E importante envolver os alunos nos beneficios pessoais e sociais da CPS uma vez que
os seus principios podem ser aplicados como parte integrante da vida em varios
ambientes. Os alunos transferem seus conhecimentos e habilidades para a vida real. A
criatividade na sala de aula torna as aulas mais interessantes e interativas. Eu inspiro os
alunos a acreditarem em sua prépria criatividade, pois alunos criativos sempre estdo
ansiosos para aprender coisas novas, o que os mantém engajados e ativos no processo
de aprendizagem. Para este propdsito, é importante criar um ambiente tranquilo na sala
de aula para reduzir a ansiedade dos alunos e estimular suas habilidades de resolugdo
de problemas e pensamento critico. Assim, eles produzem algo inovador, sentem-se
livres para expressar suas ideias, pensam decisivamente sobre as ideias dos outros e
respeitam / aceitam as ideias dos outros. Nesse cendrio, o foco é aplicar sete etapas da
CPS no tema “Biogeografia”.

Biogeografia é o estudo da distribuicdo geogréfica de plantas, animais e outras formas
de vida como resultado de muitas causas histdricas e atuais, incluindo de forma
multidisciplinar a geografia, ecologia e biologia, etc. Para o tépico de “Biogeografia”, o
problema é a extingdo de animais. Os alunos analisam a distribuicdo geografica dos
animais e examinam a evolugdo da vida dos animais ao longo dos anos. Em seguida, eles
desenvolvem solugGes para salvar os animais, implementando sete etapas do CPS. Por
fim, eles criam um modelo 3D com o Tinkercad sobre a distribuigdo dos animais no
futuro, numa regido especifica, para chamar a atengdo para a sua extingao.
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Os alunos recebem uma série de
topicos / problemas dos quais
devem selecionar aquele para o qual
desejam buscar solugdes criativas.
Eles tém que gerar ideias e avaliar as
solugBes que surgem, escolher as
melhores e, em seguida, elaborar
um plano de agdo para superar os
obstaculos e resolvé-los de forma
criativa.

Abordagens: Aprendizagem baseada
em projetos; aprendizagem baseada

em problemas; aprendizagem
baseada em questdes; e
aprendizagem ativa.

AVALIACAO: Avaliagdo formativa.

—

Pgoﬁ PAPEIS

PROFESSORES: Planejar a aula;
preparar os materiais antes da aula;
apresentar o tépico; apresentar um
problema ou fazer um conjunto de
perguntas; atribuir tarefas;
estimular a criatividade, a
capacidade de resolugdo de
problemas e o pensamento critico;
encorajar o engajamento; inspirar
uma aprendizagem mais profunda;
dar feedback para orientar os
alunos.

ALUNOS: Executar sete etapas do
CPS no processo de aprendizagem e
usar habilidades de pensamento
criativo.

PAIS: Abracar a curiosidade dos
alunos; fomentar sua criatividade,
confianga e autonomia; apoiar seu
processo de pesquisa; dar feedback

sobre o produto deles.
\




Melhorando a Resolugao Criativa de Problemas (CPS) pelos Alunos

(H AMmBIENTE DE APRENDIZAGEM

O conceito de aprendizagem ativa é importante para
criar um cenario criativo de resolugao de problemas. No
entanto, o professor interage com os alunos em todas as
fases, dando instrugdes e fazendo perguntas
estimulantes e obtendo respostas criativas. Os alunos
trocam suas ideias e discutem as solugdes do problema
em grupos. Eles refletem sobre a discussdo e produzem
a melhor solugdo com base na discussao. O professor
apédia os alunos individualmente, mas nao os orienta,
para que possam desenvolver sua autonomia.

O passo fundamental é os alunos investigarem e
buscarem solugdes criativas para o problema. O
professor pode orientar o processo quando necessario.
Com base na pesquisa e nas discussées, os alunos criam
uma solugdo (por exemplo, modelos 3D sobre a
distribuicdo de animais ao redor do mundo). Por fim, os
alunos apresentam e comparam suas descobertas e
compartilham seus modelos 3D. Eles recebem feedback
de colegas e professores para avaliar seus produtos /
solugdes. )

o

g POSSIVEIS DESAFIOS

O CPS pode desempenhar um papel minimo nos curriculos
e pode ser dificil implementa-lo em todas as disciplinas.
Outro desafio é que, se os alunos ndo possuem
conhecimentos basicos suficientes, eles deixam de tragar
um plano de agdo para resolver os problemas de forma
criativa. Além disso, o CPS se concentra muito em
atividades mentais, em vez de atividades fisicas, podendo
ser desafiadoras para os alunos mais jovens. No entanto, os
principios da CPS podem ser aplicados como parte
integrante da vida em vdrias situagdes.
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{:g ATIVIDADES DE APRENDIZAGEM ="

As atividades de aprendizagem giram em torno do tema
“Biogeografia” a fim de demonstrar o uso das sete etapas da
CPS, mas pode-se experimentar as atividades para qualquer
assunto e tépico. Primeiro, os alunos assistem a um video sobre
animais endémicos para apresentar o assunto, obter
conhecimento cientifico relacionado a distribui¢cdo geografica dos
animais e o professor faz perguntas estimulantes para despertar
a curiosidade sobre a extingdo dos animais.

Em seguida, a turma é dividida em grupos de 3 ou 5 para
trabalhar de forma colaborativa, e cada grupo seleciona um
continente / pais para estudar e discutir sobre a importancia do
espaco vital e da conservagao da biodiversidade dos animais. O
professor ndo domina a classe; os alunos desenvolvem sua
autonomia. O professor leva os alunos a considerar a evolugdo
da vida dos animais ao longo dos anos e a especificar as razoes
para a regido biogeografica, as condigdes climaticas e geograficas
e a vegetacdo para essas formas de vida. Os alunos pesquisam
perguntas, analisam a distribuicdo de animais, fazem um
brainstorm e escrevem, na forma de um mapa mental, todas as
suas ideias relacionadas as causas dessa distribuicdo geografica
dos animais .

Mais tarde, eles sintetizam todos os dados e concebem uma
solugdo para o problema - a extingdo dos animais. Além disso,
criam um modelo 3D sobre a distribuicao futura dos animais na
regido especifica, analisando suas descobertas. Em seguida,
compartilham seus produtos com seus colegas e professores,
apresentam suas solugdes para salvar os animais e alertam para a
sua extingdo. Os alunos recebem feedback de seus colegas,
professores e pais para revisar seu produto. No processo de
avaliagdo, um aplicativo de avaliagdo é usado, e as notas de
observagdo do desempenho dos alunos durante as atividades de
aprendizagem sdo elementos de apoio a avaliagdo dos grupos.

RECURSOS

* Computadores portateis/tablets individuais para
estudantes para garantir a igualdade de acesso aos
recursos; acesso wi-fi.

* Videos de alta qualidade (disponiveis no curriculo ou
retirados de recursos da Internet).

* Ferramentas de colaboragdo de equipe, aplicativos de
criagdo 3D, aplicativos de mapeamento mental,
aplicativos de brainstorming, aplicativos de
apresentacgao, aplicativos de avaliagdo, etc.
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LITERATURA de SUPORTE

* Biogeografia:
https://study.com/academy/lesson/biogeography-
definitions-examples.html

* Solugdo de Problemas Criativos:
https://www.creativeeducationfoundation.org/wp-
content/uploads/2015/06/CPS-Guide-6-3-web.pdf

* Modelagem 3D: https://www.tinkercad.com/
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@ CENARIO DE )
APRENDIZAGEM - VIDEO

e https://youtu.be/ciz9pd1XzKQ

O cenario de aprendizagem é criado pelo projecto DesignFILS (http://designfils.eba.gov.tr), financiado
Co-funded by the pelo Erasmus+ KA2 da UE (contrato N° 2019-1-TR01-KA201-076567). O contetido da publicacdo ¢ da
Erasmus+ Programme exclusiva responsabilidade dos autores, e a CE ou Agéncia Nacional Turca ndo podem ser
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responsabilizadas por qualquer utilizagdo que possa ser feita da informagao nela contida. A publicagdo

¢é disponibilizada nos termos da Creative Commons License Attribution-Non-Commercial (CC-BY-NC).
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