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Ozet

Geleneksel 6gretim, standartlastiriimis ve sabit bir sinif ortaminda gergeklesen bir pedagojik
uygulama modeli olarak tanimlanir. Gunimuz siniflari incelendiginde, 6gretmenlerin
bircogunun artik farkli pedagojiler kullanarak kisisellestirilmis, 6grenci merkezli ve aktif
o6grenmeyi saglamak ve bu sirada da 6grencilerin gelecege yonelik becerilerini gelistirmek igin
ogretim uygulamalarinda degisiklik yapmayi hedefledigi gorilmektedir. Bu calismada aktif
dgrenmeyi pratige dénustiirmek icin farkl parametreler arastirilmistir. Ogrenme alani tasarimi
ve egitim teknolojisinin kullanimi aktif 6grenme pedagojisini destekleyen kritik bilesenlerdir.
Aktif 6grenmenin (¢ temel bileseni- pedagoji, 5grenme alani tasarimi ve teknoloji- hakkindaki
akademik calismalar, gelecekteki yenilik¢i 6grenme alanlarinda 6gretimin temel boyutlarina
iliskin stratejileri ve tavsiyeleri tanimlamak igin teorik ve metodolojik temeli olusturur.

Anahtar Kelimeler: Aktif 6grenme pedagojisi, grenme alani tasarimi, egitim teknolojisi
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Yenilikci Siniflarda Egitim icin Metodolojik
Cerceve

Dilnya hizla degismekte ve egitim sistemlerine iliskin kiresel beklentiler giderek daha iddiali
hale gelmektedir. Siniflarin 21. ylzyillda 6grencilerin ihtiyaclarini karsilayacak sekilde
diizenlenmesi kritik dizeyde énem kazanmistir. Ogrenme alanlarinin ve siniflarin yeniden
tasarimi okul ve egitim sistemi diizeyinde degisiklikleri beraberinde getirebilecek 6nemli bir
firsat olarak dustinilmektedir. Ogrenme alani, daha genis bir baglamda pedagojik fikirler ve
ogrenme teorisi, alan tasarimi ve teknolojilerle iligkilidir.

Ogrenme alanlarinin insan faaliyetlerini etkiledigi iyi bilinmektedir (6rnegin, Hall, 1966).
Antropoloji ve hatta psikoloji alanlarinda konuya iliskin calismalardaki gelismeler okullarda
o0grenme alanlari tasarlanirken sistematik olarak g6z ardi edilmektedir. 200 yili askin bir stiredir
bir sinifin geleneksel gorinisi asadi yukari ayni olmustur, her 6grenciye 6gretmeni ve tahtayi
gorme imkani vermek icin tasarlanmis geometri tabanli bir model benimsenmistir. Bu tir bir
ogrenme alani dizenlemesi Lakoff ve Johnson (1999)In ifadesiyle ‘anlamak gormektir'
kavramsal metaforunu ézetlemektedir. Ogrenme alaninin bu geleneksel diizenleme bicimi
bugiin diinyadaki cogu sinifta hala yaygindir. Fiziksel alan, siniftaki 6grencilerin (izleyicinin-
audience- aslinda Latince auditio’dan turetilmistir) oturmasi ve 6gretmeni 'duymasi’ ilkesi
varsayilarak, izleyici temelli bir formatta tasarlanmistir. Bir sinifi pedagojik olarak tasarlarken
ogrenme kaybini tam olarak nasil dnleyecedimizi kimse bilmemektedir, fakat minimum s
kaybi icin nasil tasarim yapacagimizi ¢ok iyi bilmekteyiz.

Ancak dijital teknolojilerin egitim ve 6gretim Uzerindeki etkisiyle 6grenme alanlari hizli bir
degisim gecirmektedir. Bigcimlendirici degerlendirme ile desteklenen 6grenci merkezli, is
birlik¢i, sosyal, motive edici ve bireysellestiriimis 6grenme ortamlari yaratmanin dnemi bir dizi
politika belgesinde vurgulanmistir (OECD, 2015). Boyle bir ortam olusturmak igin "herkese
uyan tek bir céziim" yoktur. Ogrenme alanlarindaki yenilikler, (lkelerin kendi ihtiyaclarina
uygun planlanmalidir. Bu yenilikler ayni zamanda, 6gretmenlerin ve 6grencilerin ihtiyaglarina
dayal olarak strekli degisebilen bir streg olarak dustnulmelidir.

Ogrenme alanlari kavrami egitime yonelik yenilik¢i yaklagimlarin odak noktasi olmalidir. Sosyal
bir uygulama olan 6gretme isi, 6grenme alanlarinin ve zamanin kullanimiyla baglantilidir.
Ogrenme alanlari ise genel olarak okulda 6grenmeyi etkileyen énemli bir guctir. Yenilikgi ve
tesvik edici 6grenme alanlari tasarlamak; fiziksel, bilissel ve duyussal olmak tzere her diizeyde
etkinlik icin cok dnemlidir.

Belgenin amaci. Bu belge Design FILS Projesi icin teorik ve metodolojik bir zemin
saglamayl amaclamaktadir. Yenilikgi, teknolojiyle gelistiriimis pedagojileri etkinlestirmek icin
ogrenme alanlarinin nasil gelistirilecegini ve uyarlanacagini arastiran, egitim alanindaki son
literatirden yararlanmaktadir. Ayrica anahtar terimlerin kavramsal olarak anlasiimasi icin ve
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uzmanliklarindan yararlanmak Uzere c¢ok disiplinli bir ekibi (6gretmenler, 6gretmen
egitimcileri, mimarlar) bir araya getirir. Teorik ve metodolojik gerceve, 21. ylzyll 6grenme
ortamini olusturmak igin (¢ temel unsura dayanmaktadir: Ogrenme Alani Tasarimi, Pedagoji
ve Teknoloji:

Sekil 1. 21. Yiizyil 6grenme ortamt unsurlart (Steelcase Education, 2014)

1. Boliim, 6grenme alanlarinin avantajlarini- alan tasariminin sagladigi 6grenme
firsatlarini tartismaktadir. Ogrenme alanlari tasariminin sadece mimari ve teknolojik yonlerini
degil, ayni zamanda -daha da 6nemli olan- pedagojik yonini de vurgulamaktadir. Bu bolim
ogrenci merkezli pedagojiyi desteklemek icin 6grenme alani tasarimindaki temel unsurlari,
ilkeleri ve stratejileri iceren 6zel bir tipoloji cercevesi sunmaktadir.

2. Boliim, 6grenme alani tasariminin Pedagoji boyutunu arastirmaktadir. “Yenilikgi
pedagoji” anahtar kavramini netlestirmeyi amaclar ve ogrencilerde 21. ylizyll 6grenme
becerilerini gelistirmeye yardimcr olmak icin tasarlanmis yenilik¢i egitim ve o6gretim
uygulamalarini incelemektedir. Oziinde farkli teknolojilerle desteklenen bir dizi pedagojik
yaklasim sunmaktadir.

3. Boliim, egitimde teknolojinin roliini ve teknolojiyi egitim-6gretime entegre etmek
icin gerekli olan temel ilkeleri ele almaktadir.

4. Boliim, okullarda yenilik¢i pedagojinin uygulanmasi ve teknolojiyle zenginlestirilmis
ogrenme alanlarinin egitim ve Ogretime entegrasyonu igin stratejiler ve Onerileri
anlatmaktadir. Bu stratejiler dort seviyede degerlendirilir: Sistem ve politika seviyesi, 6gretmen
egitimi seviyesi, okul seviyesi ve sinif seviyesi.
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BAIUM 1: Ogrenme Alani Tasarimi

Kuramsal Arka Plan

GUnumuzde 6grenme alanlarinin etkililiginin yeniden degerlendirilmesine yonelik ilgi gittikce
artmaktadir. Yenilikci 6grenme alanlari kavrami 21. ylzyil egitim ve 6gretimiyle iliskili egitim
teknolojileri ve fiziksel alan arayisina yanit olarak ortaya ¢ikmistir (Carvalho ve Yeoman, 2018).
Egitimin odak noktasi 6grencilerin bir distinme bicimi, bir calisma bicimi ve birlikte yasama
bicimi gelistirmelerine yardimci olmaya giderek daha fazla yonelmistir. Kavramsal olarak
ogretmenlerin yonlendirdigi geleneksel alan ya da sinif yerine daha 6grenci merkezli bir
ogrenme alanina dogru gecis olmustur (Duffy ve Tobias, 2009; Woodman, 2016).

Buradaki temel argiman bir 6grenme alani tasariminin egitim ve o6gretimle yakindan
baglantili oldugudur (Horne-Martin, 2002; Sigurdardéttir & Hjartarson, 2011). Aslinda
ogrenme alaninin 6zellikleri uygulamadaki degisikliklerle birlikte farklilasir. Modern siniflar
ogrenci merkezli ortamlari, is birligini, 6z-yonelimli [self-directed] 6grenmeyi, sorgulamayi,
kesfetmeyi, Uretmeyi, aktif 6grenmeyi ve 6grenenler arasinda iliski kurmayi yansitarak daha
fazla yaraticilik ve esneklik saglayacak sekilde, saglam bir temellendirmeyle yeniden
yapilandiriimistir (Sheninger ve Murray, 2017). Bu baglamda 6gretmenin roll "sahnede bilge"
olmaktan "destekleyici rehber" olmaya dogru ilerlemektedir. Boyle bir 6gretimde 6gretmen
bilgiyi aktarmak yerine, 6grencilerin derse aktif katilarak bilgiyi edinmelerini saglamaktadir
(McDonough, 2000).

Ogretmen-6grenci rollerinde ve 6grenme odaginda yapilan degisiklikler (6rnegin, 21. yizyil
becerilerinin kazandiriimasi) 6grenme alaninda da bir degisiklik gerektirir. Ogrenci merkezli
bir egitim saglamak ve miufredatin degisen taleplerini karsilamak icin o6gretmenlerin
gelisimlerine de destek olan 6gretim alanlarina ihtiyag vardir (Campbell, 2020).

Bunun yaninda, arastirmalar, egitim ve 6gretim icin alanda yapilan dizenlemelerin mekani
kullanan insanlarin davranis, secim ve deneyimlerini dolayl olarak etkiledigini géstermektedir
(Brooks, 2012; Tondeur ve digerleri 2017). Fiziksel ya da sanal 6grenme alanlari egitim ve
dgretim lzerinde dnemli bir etkiye sahip olabilir. Ogrenme alani egitim ve 6gretim faaliyetleri
goOzetilerek, oOzellikle de 6grenme kazanimlarina uygun etkinlik turleri dikkate alinarak
tasarlandiginda, Giciincii bir gretmen gibi olmaktadir. Ogrenme alanlari birlikte calisma, kesif,
is birligi, tartisma ve dusinme duygusunu tesvik edebilir. Bu alanlar egitim ve 6gretimin
kurucu bir parcasidir. Ogrenme alanlari zamansal ve pedagojik siireclerde olusturuldugu gibi
eylem yoluyla da olusturulur.
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Bu nedenle bu bdlim mimari secimler konusunu teknik ve estetik yonden degil de pedagojik
bir bakis acisiyla ele alma ihtiyacindan yola ¢ikmakta ve alandaki mevcut bulgulardan ders
cikarmayr amaclamaktadir. ilk olarak yenilikci 6grenme alanlari tasarlama amacini tasiyan bir
dizi temel projeye ve bunlarin en 6nemli ¢iktilarina bakilacaktir. Daha sonra bolim, 6grenme
alani tasarimi icin tipolojiyi ve yenilik¢i 6grenme alanlarinin (hem fiziksel hem de sanal)
tasariminda dikkate alinmasi gereken ilkeleri sunacaktir. Son olarak egitim ve &gretimi
desteklemek icin 6grenme alani tasarimiyla ilgili literatirden yararlanarak alan tasarimi ile
pedagojiyi birbirine baglayacaktir.

Avrupa Arastirma Projelerinde Ogrenme Alani Tasarimi
Yaklasimliari

One cikan yaklasimlardan biri 2012 yilinda European Schoolnet (EUN) tarafindan olusturulan
Gelecegin Sinifini Tasarlama (Future Classroom Lab -FCL) Projesi'dir. Bu projenin amaci
okullarda yenilik¢i uygulamalar yayginlastiran, geleneksel siniflarin gorsellestirilmesine
yardimci olan ‘yasayan laboratuvar’ islevi gormektir. Degisen egitim ve ogretim tarzlarini
desteklemek icin 6grenme alanlari yeniden diizenlenebilir. Gelecegin siniflar, 6gretmenleri
o6grenme alanlarinda pedagoji, teknoloji ve tasarimin rolini yeniden distinmeye iten ilham
verici bir 6grenme ortami olmayi amaglamaktadir (Attewell, 2019).

FCL Projesi yenilikci 6grenme alanlari olustururken takip edilebilecek bir dizi hedef ortaya
koymaktadir (Attewell, 2019, s.12). Bunlar 21. ylzyil becerilerini gelistirmek igin ihtiyag ve
beklentileri karsilamak; modern teknolojileri kullanmak ve farkli pedagojik yaklasimlari
denemek; 6gretmenlerin hemen baslayabilmeleri icin her donanimin calistigi bir sinifa
girmelerini saglamak; o©gretmenlerin  mevcut uygulamalar (zerinde derinlemesine
disunebilecekleri, yeni yontemler ve araglari denemeye baslamalari icin motive olabilecekleri
bir 6grenme alani saglayarak fikirlerini degistirmek; 6grenme alanlarini yeniden diizenleyerek
ve teknolojiyle birlestirerek farkli egitim ve 6gretim stillerinin nasil tretilebilecegini gostermek;
derslerin 6gretmene odaklanmasi yerine 6grenciye odaklanarak 6gretimin etkililigini artirmak
ve pedagojide degisiklikleri desteklemek ve etkinlestirmek olarak listelenebilir.

Ogrenme alani tasarlamak ve 21. yizyll becerilerini desteklemek icin FCL &grencilerin
asagidaki gorevleri / etkinlikleri gerceklestirebilecekleri alti farkh 6grenme alanindan (bkz.
Sekil 2) derlenmistir (Bannister, 2017):

o Uretim Alani: Ogrencilerin kendi calismalarini planlamaya, tasarlamaya ve (iretmeye
tesvik edildigi 6grenme alanidir.
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e Etkilesim Alani: Hem o&gretmenlerin hem de o&grencilerin aktif katihmini ve
etkilesimini iceren 6grenme alanidir.

e Sunum Alani: Ogrencilerin calismalarini paylasmasina, iletisim kurmasina, daha
genis bir izleyici kitlesiyle etkilesimde bulunmasina ve geri bildirim becerilerini
gelistirmesine olanak veren 6grenme alanidir.

e Arastirma Alani: Ogrencilerin aktif katimcilar olmaya ve kendilerini kesfetmeye
tesvik edildigi 6grenme alanidir.

e s Birligi Alan: Ekip calismasi yapilan ve ekipler arasi is birligini arastirma, tiretim ve
sunum alanlarinda da destekleyen 6grenme alanidir.

e Gelistirme Alani: informal 6grenme ve kendini yansitma icin tasarlanan 6grenme
alanidir.

Sekil 2: FCL Ogrenme Alanlart (Avrupa Okul Agy)

Ogrenme alanlari bir bitiin olarak, sinifta bilgi ve iletisim teknolojilerini (BIT) iceren farkl,
yenilik¢i pedagojik yaklasimlarin nasil uygulanabilecegi hakkinda dusinmeyi saglar. Her
ogrenme alani pedagojik bir kavrami temsil eder. Alti 6grenme alaninin tasarimi esnekligi
artirmaya yardimci olur ve aktif 6grenme pedagojisini destekler. Hem &grencilerin
tartisabilecegi, planlayabilecegi, yaratabilecegi ve beyin firtinasi yapabilecegi kiiclik gruplar
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icin 6grenmeyi iyilestirmeyi ve kolaylastirmayi saglar; hem de buyik gruplar i¢in 6grencilerin
egitim ve sunum firsatlari elde etmesine yardim eder. Baska bir deyisle ekip calismasi icin
uygun ortam sunar. Uygulama, Ulzerine distiinme ve yorumlamayi destekler. FCL ¢evrimigi
arastirma, sanal iletisim, medya Uretimi ve uygulama gelistirme gibi etkinlikler icin teknoloji
agisindan da zengin alanlara sahiptir. Bireysel okuma, yazma ve derinlemesine distinme igin
sessiz ve tek basina calisma alanlarinin yani sira 8grencilerin ekipge teknolojiye ve uygulamali
materyallere erisebildigi aktif ve yaratici alanlari da igerir (Basye ve digerleri, 2015).

Daha da 6nemlisi 6gretmenin, etkinliklerin cesitli yonleri icin farkli 6grencileri sorumluluk
almaya tesvik eden gorevler tasarlamasi gerekir (Bannister, 2017, s. 19). FCL Projesi
kapsaminda 6gretmenleri desteklemek ve onlara ilham vermek icin 6grenme senaryolari ve
ogrenme etkinlikleri gelistirilmis ve bu yaklasim bir dizi projede daha kullanilmistir.

Daha sonra 2016 yilinda Avrupa Birligi (AB) Programi tarafindan finanse edilen Eduspaces21
Projesi 21. yuzyll becerilerini géz 6nlinde bulundurarak 6grenme alanlarinin tasariminda
okullar desteklemeyi amaclamaktadir. Proje okullarda alan tasarimina iliskin ti¢ ana boyutta
rehberlik ve ¢6zim sunmaktadir: Fiziksel 6grenme alani (mimari, ekipman, okul altyapisi),
sanal 6grenme alani ve teknoloji (cevrimici / ag tabanli 8grenme ve 6gretim) ve sosyal boyut
(okul toplulugu, boélge halki ve dinya ile iletisim) .

Proje 6grenme alani tasarimi icin her bir boyutta 6nemli olan bir dizi temel ilkeyi
vurgulamaktadir. Degisen kosullara ve gorevlere adapte edilebilen ve cesitli egitim alanlarini
tek bir 6grenme ortaminda bulusturan fiziksel 6grenme alani, esneklik ve etkilesim saglamak
icin 6nemlidir. Fiziksel 6grenme alani ayni zamanda sosyal boyutlari da dikkate almal ve is
birligi ve yaraticihga katkida bulunmalidir. Etkili egitim ve ogretim igin ilham verici ve
destekleyici olmalidir.

Bir baska ilging arastirma calismasi olan “Akilli Siniflar” (Barrett ve digerleri, 2015) Birlesik
Krallik'ta Butlnsel Kanit ve Tasarim Projesi (HEAD Project- Holistic Evidence and Design
Project) kapsaminda gerceklestirildi. Calisma, 6grenme alanlarinin 6grencilerin 6grenmesi
Uzerindeki etkisine odaklandi. Proje ekibi Gi¢ genis tasarim 6gesi kategorisi gelistirdi. Bunlar
"Dogallik” (15191, sesi, sicakligi, hava kalitesini ve dogayla iliskiyi kapsar); "Bireysellestirme" (bir
esneklik ve sahiplenme kategorisidir, sinifin 6grencinin ihtiyaclarina ne kadar iyi uyarlandigini
ele alir) ve 6grenme alanlarinda "Uyarim" (gorsel uyarimin derecesini temsil eden renk ve
karmasikligi icerir) kategorileridir. Rapor U¢ unsuru dikkate alan iyi tasarlanmis 6grenme
alanlarinin okuma, yazma ve matematik gibi alanlarda 6grencilerin akademik performansini
artirdigi sonucunu gostermektedir.

Sonuc olarak, bu kisimda, Avrupa'da yiiritilmis Ogrenme Alani Tasarimi iceren bir dizi proje
araciligiyla 6grenme alani diizenlemesi igin dnemli 6zellikler ele alinmistir. Bazilari 6grenme
alani tasariminin mimari ve estetik yonlerine (Akilli Sinif Projesi gibi) odaklanirken, bazilari
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teknolojiyle gelistiriimis pedagojiye (FCL ve Eduspaces21 gibi) odaklanir. En &nemlisi,
o0grenme alani tasarimi daha fazla 6genin dikkate alinmasi gereken karmasik bir streg olarak
gorulmektedir. Sonraki kisimlarda kapsamli bir literatlr incelemesi, alan tasariminin tipolojileri
ve yenilikci 6grenme alanlarinin tasarlanmasindaki temel ilkeler aktarilacaktir.

Ogrenme Alani Tasarimi Tipolojileri

Ogrencilerimizin bulundugu 6grenme alani egitim ve 6gretim sirecinin temel bir unsurudur
ve bu alanin tasarimi kurumsal kultir, pedagoji, mufredat ve ozellikle dijital teknoloji
araciligiyla dis diinya ile etkilesim kurma gerekliligi kavramlari da eklenerek yapiimahdir.

Esneklik, 6gretmenlerin fiziksel alani ve zamani nasil kullanabilecekleri agisindan 6grenme
alaninin temel bir bilesenidir. Ogrencilerin ihtiyaclarini ve gretmenler tarafindan secilen belirli
pedagojik yaklasimlari dikkate alir. Long ve Ehrmann'in (2005, s.46) onerdigi gibi bir 6grenme
alani etkili 6grenme faaliyetlerini desteklemelidir: “Baska bir deyisle is birligine dayal ve aktif
o6grenme” saglamalidir. Bu nedenle 6grenme alani sadece égrenciler arasinda etkilesimi, is
birligini ve iletisimi tesvik etmemeli ayni zamanda onlara arastirma, inceleme, okuma ve bilgiyi
bireysel olarak edinmek icin biraz zaman gecgirme firsati vermelidir. Basye ve digerleri (2015)
ogrenme alanlarinin kapsaminin artmasi, dolayisiyla da ayni zamanda sanal 6grenme
deneyimlerini, farkli yas gruplarindaki 6grencileri, uzun vadeli proje calismalarini ve gesitli
cihazlar kullanan 6grencileri de kapsamasi gerektigini savunmaktadir. Ayrica 6zel ihtiyaclari
olan dgrenciler icin de belirli alanlar icermelidir.

Ogrencilerin erisebilmesi icin dogru teknolojinin égrenme alani tasarimina dahil edilmesi
gerekir. Basye ve digerlerine gore (2015) yenilik¢i 6grenme alanlarini tasarlayan dgretmenler,
bu alanlari tasarlarken gerekli dijital teknolojiye finansal vb. gesitli sebeplerle erisememekte,
yeni teknolojileri 6grenme alanlarina eklemekte zorlanmaktadir. Bu nedenle de 6gretmenler,
ogrencilere onlari motive eden ve derse katilimlarini arttiran teknolojileri sunamamaktadir.
Aslinda 6grenme alanlari analog ve dijital araclarin kullanimini desteklemelidir. 21. ylzyil
ogrenimi okulu, aileyi ve halki birbirine baglayan ve bir sinifin hatta okul binasinin sinirlari
disinda 6grenmeyi destekleyen alanlar gerektirir.

Onemli olan 6grenme alanlarinin tasariminin beklenilen sekilde degisiklik saglamadiginin
anlasilmasidir. Ogrenme alani tasariminda beklenilen degisikliklerin saglanabilmesi icin ilk
olarak 6grencilerin hangi etkinlikleri basarmasi gerektigine dair net bir fikir olusturulmal ve
dgrenme alani bu fikre uyumlu bir sekilde uyarlanmalidir. ikincisi, 5renme alanlarinin tasarimi
ogrencilerin duygusal, bilissel ve davranissal gelisimlerini etkileyen 6nemli bir konudur
(Fredricks, Blumenfeld ve Paris, 2004; Cleveland, 2016). Bu anlamda mekan tasariminin
dgrenme Uzerinde biyik bir etkisi vardir. Ornegin; bir égrenme alaninin tasariminin
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potansiyel olarak 6grencilerin psikolojik ve fiziksel algilari Gzerinde olumlu veya olumsuz
etkileri bulunmaktadir ve bu etkilerin 6grenme alani tasariminda dikkate alinmasi gerekir.

Aslinda her ortam &grencilerin duyularina farkl sekillerde etki eder. insanlar formlar ve
renkleri i1sikla gorir; yizeyleri, malzemeleri koklar ve hisseder; mekanlarin sesini duyar; farkli
renklerin, formlarin, desenlerin veya malzemelerin sicakhgini veya serinligini hisseder. Estetik
ve ergonomik acidan hos ortamlar olumlu egitim ve 6gretim deneyimlerini destekler. Konfor
da basarili bir 6grenme icin cok dnemli bir 6n kosuldur. Ote yandan egitim-6gretim sirecleri
ve basar 6grencinin konsantrasyon siresi ve odaklanma yetenegi ile baglantilidir. Bir
6grenme alaninin tasariminin ilging, hos, anlamli, canl, rahat veya dinamik olarak algilanip
algilanmadigi oncelikle (duyularin uyarimi yoluyla) sahiplik ve aidiyet duygusu, alan
tasariminin esneklik derecesi ve karmasikligi tarafindan belirlenir.

Bir sonraki bashkta yenilik¢i 6grenme alanlarinin tasarimi icin temel ilkeler daha ayrintili olarak
ele alinacaktir.

Yenilikci Bir Ogrenme Alani Tasarminda Temel llkeler

Yenilikci bir 6grenme alani tasarlarken oncelikle g ilkeye dikkat etmek gerekir. Bunlar:

o Esneklik (yerlesim plani, diizenlemeler)
e Aidiyet (baghhk, kimlik)
e Karmasiklik (renk diizeyi, diizen, mobilya ve ekipman).

Esneklik (Yerlesim plani ve duzenlemeler)

Esneklik, 6grenme alanlarinin kisa vadede farkli ihtiyacglara gore kolaylikla degistirilebilmesidir;
bir dizi islevi yerine getirebilen ayarlanabilir mobilya ve iki veya daha fazla alan olusturmak
icin hareket ettirilebilen katlanir bélmeler bu baglamda érnek olarak kullanilabilir. Ogrenme
alani diger cesitlerin yani sira takim 6gretimi [team teaching] veya kuglk grup calismasi gibi
egitim ve ogretim etkinliklerine yonelik cesitli mekansal ihtiyaclar karsilamak igin birden ¢ok
dizenlemede etkili olmalidir.

Monahan (2002) dinamik bir alan saglamak icin esnekligi bes ozellikle destekleyerek
gOstermistir; (1) bireylerin hareketi, goriintd, ses ve hava akislari icin alan tasarimini temsil
eden akiskanlik, (2) mekanin ¢oklu kullanima imkan veren 6zelligini belirten ¢ok yénliiliik, (3)
egitim alanini yeni kullanimlar icin uyarlamanin kolayligini ifade eden déndistiirdilebilirlik, (4)
alanin genisletme veya daraltma 6zelligini tanimlayan &lceklenebilirlik ve (6) aktif hareket
ettirme ve gruplara ayirmayr mimkin kilan mekansal 6zellik olarak degistirilebilirlik (Wulsin,
2013).
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Bir 6grenme alanini farkli 6gretmenler ortak kullanirken yeniden dizenlemek zor olabilir;
ancak esnek bir mobilya ve ekipman duizenlemesiyle 6grenme alanlari 6grencilerin ve
ogretmenlerin is birligi, ekip calismasi ve diger kisiler arasi beceriler edinmesine yardimci
olabilir. Dahasi 6grenme alaninin 6grencileri hareket etmeye tesvik etmek icin farkli
yuksekliklerde mobilyalari barindirmasi ve ayni zamanda tekerlekli sandalye erisimi gibi
bireysel ihtiyaclari icin uygun ortam saglamasi gerekir (Bannister, 2017). Bu nedenle esneklik
temel bir tasarim gereksinimidir.

Aidiyet (Baghlik, kimlik)

Aidiyet, bir yere baglilik ve kimlik olarak tanimlanabilir. Barrett ve digerleri (2019) aidiyetin
hem bir bitin olarak 6grenme alani hem de her bir 6grenci icin calisma alaninin ne kadar
organize edildigiyle ilgili oldugunu belirtmislerdir.

Barrett ve arkadaslarinin (2015, 2019) raporlarina gore &grenciler tarafindan yapilan
calismalarin oldugu bir 6grenme alaninin sahiplenme duygusunu saglama olasihgi daha
yUksektir. Kaliteli, 6grenci merkezli mobilyalar, demirbaslar ve ekipman 6grenmeyi glcli bir
sekilde desteklemek ve ogrencilere deger verildigini gostermek icin kullanilabilir. Farkli
tasarim Ozellikleri (siniftaki 6grencilerin el yapimi sanat eserleri), kisisellestirilmis saklama
alanlari (Gzerinde 6grenci isimlerinin yazdigi dolaplar) ve ylksek kaliteli sandalyeler ve masalar
bir sahiplenme duygusu gelistirir ve 6grenciler arasinda kimlik edinme ve baghlk saglar.
Bbylece dgrenciler 6grenme alanina sahip olduklarini hissettiklerinde sorumluluk duygulari
ortaya cikar, entelektuel katimlar ve projeler 6grenme sirecine daha fazla katilimi tesvik eder
(DeVries ve Zan, 1994; Ulrich, 2004; Barrett ve digerleri, 2015).

Karmasiklik (Renk dizeyi, duzen, mobilya ve ekipman)

Odaklanmis dikkatin 6grenme icin ¢ok onemli oldugu ve bir 6grenme alanindaki gorsel
ozelliklerin 6zellikle kiglik yas grubundaki 6grencileri etkiledigi bilinmektedir. Bununla birlikte
karmasiklik farkh unsurlari bir araya getirme derecesidir: 6grenme alanlarinin nasil organize
edildikleri, bir 6grenme alaninda kullanilabilir bilgi orani ve goze carpan farkhliklarin orani
(Akalin ve digerleri, 2009, Barrett ve digerleri, 2015b). Rapoport (1990) algilanan 6ge sayisi
arasindaki goze carpan farkhhklarin bir oOlclide gorsel karmasikliga neden oldugunu
belirtmistir. Berlyne (1960) 6grenme alanlarinin bicimsel karmasikhgini detaylarin sayisi,
cesitlilik, yenilik ve kullanilan 6gelerin seviyesinin (6rnegin daha blylk birimlerin gruplanmasi
karmasikligr azaltir) etkilediginden bahseder. Arastirmalara gére 6grenme yetenegi ve algisi
orta diizeyde bir karmasiklikta ortaya cikar, ancak karmasiklik ug noktalarda yuksek veya diisuk
oldugunda azalir (6rn. Berlyne, 1974, Akalin ve digerleri, 2009, Fisher ve digerleri, 2014; Barrett
ve digerleri, 2015b).
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Bu baglamda Barrett ve arkadaslari (2019) sinif diizeni, tavan ve teshirdeki dengeli bir gorsel
cesitliligin belirli bir derecede diizen icinde oldugunda ilgi uyandirdigini ifade eder. Agik renkli
duvarlar resimli duvarlarla veya daha parlak bir renkle vurgulanan alanlarla birlikte
kullanildiginda optimum dizeyde karmasiklik ve uyarim Uretir. Diger bir secenek de genel
cevreye vurgu olarak mobilyalarda parlak renkler kullanmaktir. Renk karmasiklik dizeyini
etkiler, ancak Ugcten fazla rengin kullanilmasi alani daha karmasik hale getirebilir.

Bu nedenle fiziksel diizenlemelerin (yani mobilya, sergilenen 6grenci calismasi) ve yizeyin
(duvar, zemin, tavan) gorsel cesitlilik derecesi dengelenmelidir. Fisher ve digerleri (2014) az
dekore edilmis siniflarda 6grenme puanlarinin stslenmis siniflara gére daha ylksek oldugunu
belirtmislerdir. Bu nedenle dekorasyon ve renklerde abartiimamaya 6zen gosterilmelidir.

Sonug olarak, insanlarin iyi hissetmesi ve 6grenmesi icin fiziksel kosullarda dikkate alinmasi
gereken yedi etken vardir: Renk, aydinlatma, mobilya, akustik (Walden, 2015), isitma-
sogutma-havalandirma olarak i¢ mekan cevre kalitesi (IEQ- indoor environmental quality),
kullanilan malzemeler ve tim bu etkenlerin fiziksel diizenlemeleri.

Fiziksel kosullar, Sekil 3'te gosterildigi gibi Uretkenligi, konsantrasyonu ve katilimi etkiledigi
gibi, ayni zamanda iyi hissetme duygusunu ve 6grenme performansini da énemli 6lglide
etkiler.

Renk
Isiklandirma Mobilya
Uretkenlik
Konsantrasyon
ic ort Al
‘I;(:Iit:sr.? Katl I Im dﬁzenI:rr:leleri
Akustik Materyaller

Sekil 3: Ogrenme alaninda egitim-6gretim performansi, iiretkenlik, konsantrasyon ve katimt
etkileyen unsurlar
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Bir 6grenme alani tim dgrencileri ayni sekilde etkilemedigini belirtmek dnem tasimaktadir.
Buradaki zorluk 6grenme alanini herkes igin kabul edilebilir bir alan haline getirmektir. Her bir
etken gorsel bir mesajin ¢ok 6nemli bir parcasidir ve bu etkenlerin kombinasyonu,
motivasyonu etkileyen algi tizerinde bir etkiye sahiptir. Tasarim 6geleri elde edilmek istenen
sonuca go6re birtakim tasarlama ilkeleri dikkate alinarak tek basina veya birbiriyle
kombinasyon halinde kullanilabilir.

Asagida fiziksel ve yenilikci bir 6grenme alani tasariminda dikkate alinmasi gereken temel
unsurlarin bir 6zeti yenilik¢i egitim ve 6gretim icin dnemi ile birlikte sunulmaktadir.

Ogrenme alani  Gerekgesi Onerilen ¢éziimler

tasarimi 6geleri

Mekan Ogrencilerin ihtiyaclarini, secilen | Farkl 6grenme faaliyetlerinin ihtiyaclarina gére
dizenlemesi pedagojik yaklasimlari, olasi kolaylikla yeniden yapilandirilabilen esnek 6grenme
egitim ve 6gretim etkinliklerini, alanlari;
mifredat ve zaman gizelgesinin
yapilarini incelemek Ogrencilerin ve 8gretmenlerin kolayca yer

degistirebilmesini mimkun kilmak igin 6grenme
alani icinde iyi tasarlanmis dolagsma alani;

Ogrenme alanindaki cesitlilik, 6grencilerin bireysel
farkliliklari dogrultusunda ¢evreye daha iyi uyum
saglamalarina olanak taniyacaktir (Diger bir deyisle
bazi kiiclk yastaki 6grenciler bir masanin éniinde
uzun slre sandalyelerde oturamazlar, ancak yerde
calismayi daha iyi basarabilirler. Ornegin, hali
Uzerinde) (Polak, 2016, s.20).

Renk Psikolojik olarak hos bir Yumusak renkler

atmosfer ve ruh hali yaratmak;
Monotonlugu kirmak ve égrencileri gérsel olarak

Konsantrasyonu, katilimi ve tesvik etmek igin duvarlari, zemini ve tavani renkle

Gretkenligi artirmak; farklhlastirmak onemlidir (Polak, 2016).

Ogrenme alanindaki farkls
alanlari / bélgeleri vurgulamak

Isiklandirma Bedensel ve zihinsel iyilik Dogal 1s1gin yoni dogrudan veya dolayl alinan 1sik
(Dogal veya saglamak aracihgiyla siniflara en uygun sekilde dagitiimaldir
yapay) (Polak, 2016);

Yapay 1sigin sicakhigi géz 6niinde bulundurulmaldir.
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Mobilya ve Esnekligi ve hareketliligi tesvik | Ogrenme alanlarina uygun sekilde diizenlemeyi ve
Ekipman etmek; yerlestirmeyi saglayacak esnek mobilyalar:
Konfor, glivenlik, motivasyon ve |e  Esnek sandalye arkaliklarina ve ayarlanabilir
konsantrasyon gibi psikolojik koltuk yiksekligine sahip sandalyeler (Cornell,
ihtiyaglar sunmak; 2002);
Hareketsiz kalma problemini e Rahat ve ergonomik sandalyeler;
gidermek.

e Birden fazla kullanim icin ylksekligi ayarlanabilir
masalar / klasik masalar (yazi yazma, bilgisayar
kullanimi, ¢izim ve is birligi faaliyetleri);

Dolasimi engellememesi icin depolama alani sayisi

ve boyutu distndlerek, dolaplar tekerlekli yapilabilir

ve alanlari birbirinden ayirirken uygun yerlerde

kullanilabilir (Walden, 2015).

Materyaller Esnekligi, guriltlt olusumunu, Ne kadar dogal malzeme kullanilirsa 6grenme

elektrostatik hareketi dikkate
almak

ortamlarinda o kadar iyi hissedilir.

ic Ortam Kalitesi

Rahatlik ve iyi his saglamak;

Hava kalitesini arttirmak

Pencerelerin tasarimi iklim sartlari ve cografi
kosullara uyum acisindan énemlidir (Polak, 2016);

Sicakhgi diizenlemek igin pencerelerin serbest
kullanimi veya pencere agilamadiginda mekanik
havalandirma kullanilarak hava sirkllasyonu
saglanmalidir. Boylelikle her saat binadaki i¢ havanin
%70-80'i yenilenir, bu da 6grenci ve 6gretmenlere
ogrenme alaninda siirekli olarak taze ve temiz hava
saglandigi anlamina gelir (Polak, 2016).

Akustik

Ogrenme alani tasariminda
isitsel faktorleri dikkate almak

GUraltt emici malzemeler (6r. hali, akustik paneller
veya kumas kaph tahtalar) kullaniimalidir (Walden,
2015; Polak 2016).

Sanal Ogrenme Alan

Daha once belirtildigi gibi 21. ylzyilda bircok yerde okul binasi ve geleneksel okullar zamanin
dtesinde egitim vermektedir ya da bu potansiyeli tasimaktadir. internetin ve diger yeni

teknolojilerin gelismesi sayesinde 6grenme icin yeni olanaklar acilmis ve sanal 6grenme

alanlari, fiziksel 6grenme alanlarinin bir uzantisi haline gelmistir.
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Teknoloji 6grenenler ile yeni tasarlanmis bilgi diinyasi arasinda bir képri saglamakta, boylece
sanal 6grenme alanlari olusmaktadir — sanal 6grenme hem uzaktan hem de anlik olarak
algilanmaktadir. Sanal 6grenme alanlarinin temel 6zelligi gozle gorilemeyen degiskenligi
(6rn., arka plandaki yazilm ve kodlamalar) ve dinamik dogasidir.

Sanal alanlar kurulur, kullanima acilir ve baskalariyla etkilesim icin yeni yollar sunar (Merchant,
2013). iki etkilesim tiiriine ayrilir, biri Senkron 6grenme (anlik mesajlar, sohbet odalari, is
birligine dayali belgeler gibi etkilesimli araclarin kullanimiyla) digeri ise Asenkron 6grenmedir
(cevrimigi projeler, tartisma forumlari, bloglar vb.).

Sanal alanda egitim ve 6gretimi desteklemek icin teknolojik altyapiyi fiziksel 6grenme alaniyla
birlikte planlamak énemlidir. Ornegin, yeterli Wi-Fi sinyal glicii ve elektrik prizi sayisi ile mobil
teknolojilerin erisilebilirligini distinmek, 6gretmenlerin ve dgrencilerin egitim teknolojilerini
0zglrce kullanabilmeleri icin esnekligi mimkin kilmak o6nemlidir. Teknoloji 6grencilerin
multimedya olusturmalarina, fikirlerini ve yeni kavramlar ifade etmelerine, yeni yollarla
ogrenmelerine ve oldukga etkilesimli ortamlara katilmalarina olanak saglayarak yeni 6grenme
materyallerinin gelistiriimesini destekleyebilir. Bu tir materyaller dikkatli bir sekilde
tasarlanmali ve sonrasinda 6gretim yaklagimlarina dahil edilmelidir. lyi kurulan teknoloji ve
sanal sinif alani baglantisi, kiiresel ve yerel aglara erisimin yani sira (a) is birligi icin daha fazla
firsat, (b) tartismalar ve sunumlar icin alan, (c) bilgi arastirmak ve paylasmak icin bir kaynak
havuzu saglamalidir. Boylelikle 6grenme alani farkhlastirmayi kolaylastirir ve bilgi olusturmak
icin kisisellestirilmis bir yaklasimi neredeyse garanti eder. Bu 6gretmenler igin zor olabilir,
cunku etkin olmalari ve 6grencileri etkilemeleri gereken baska bir ortamda calismak zorunda
kalirlar. Teknolojik veya 'dijital alanlarin' olusturulmasi konusu 3. bélimde daha derinlemesine
ele alinacaktir.

Sonuclar

Ogrencilerimizin icinde bulundugu alanlar egitim ve dgretimde énemli bir yere sahiptir ve
egitim imkanlarinda sinirlayici bir faktér olmamali, herkesin ihtiyaclarina hitap etmelidir.
Ogrenci merkezli 6grenmeye gecis dikkate alinarak tasarlanmali ve cok cesitli 6gretim
uygulamalarini - kolaylastiracak kadar esnek olunmalidir. Daha 06nemlisi 6grencilerin
ihtiyaclarina ve spesifik pedagojik yaklasimlara gore dikkatlice planlanmaldir.

Bu bolimde 6grenme alanlarinin tasarimindaki temel unsurlar ve ilkeler literatiir taramasindan
elde edilmistir. Bu bulgular yeni mimari ¢oézimlerin yani sira mevcut sinif altyapilarini
modernize etmek icin kullanilabilir.
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Ogrenme alani tasariminda temel ilke kullanici odakli olmaktir — baska bir deyisle potansiyel
kullanicilarin yani hem 6grencilerin hem de 6gretmenlerin gercek ihtiyaglarini ele alma
zorunlulugu bulunmaktadir.

Ozellikle her biri (is birligi, etkilesim vb.) pedagojik bir kavrami temsil eden alti 6grenme
alanindan olusan Gelecegin Siniflari (Future Classroom Lab), tasarlanan 6grenme alanlarinin
egitim ve ogretimin farkl pedagojik yaklasimlarini nasil destekleyebilecegini kesfetmenin
faydali ve ilham verici bir yolu olarak gorilmektedir. Farkl etkinlik tirlerinin 6grenme alanlari
icin farkli kazanimlar sagladigi kabul edilmektedir. Yenilikci 6grenme alanlari bu farkliliklara
dikkat etmeli, alanlarin birlikte kullanimi daha etkili hale getirilmelidir.

Literatlr taramasi alan tasarimini bir 6grencinin duyussal, bilissel ve davranissal dizeyde
katihmini etkileyen ©nemli bir unsur olarak degerlendirmektedir. Literatlr ayrica (a)
Uretkenligi, (b) konsantrasyonu ve katilimi ve (c) iyilik ve rahatlik hissini dnemli oOlclide
etkileyen belirli mekansal kosullari ortaya ¢ikarmistir. Olumlu egitim ve 6gretim deneyimlerini
destekleyebilecek estetik ve ergonomik agidan hos sinif ortamlari olusturmak igin anahtar
faktorler aciklanmistir. Son olarak sanal 6grenme alanlari 6grenim igin yeni firsatlar sunan
sinifin dnemli bir uzantisi olarak goérilmektedir. Bu nedenle yenilik¢ci 6grenme alanlarinin
tasariminda teknolojik boyut da dikkate alinmalidir.

Ancak 6grenme ortamlarn kendi basina degisikliklere katkida bulunmaz. Degisimin birincil
glici egitimcinin 6grenme alanindaki fiziksel kosullari anlamasindan ve egitim-6gretim
uygulamalarini olumlu yonde etkilemek icin alan tasarimini kullanma ihtiyacindan gelir. Bir
sonraki boélim cercevenin ikinci gok 6nemli boyutuna, pedagojiye, odaklanacaktir.
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BOIUM 2: Pedagoji

Kuramsal Arka Plan

Bu metodolojik cercevenin temel argimani, etkili pedagoji ve teknoloji ile birlikte stratejik
olarak tasarlanmis 6grenme alanlarinin, 21. ytzyill 6grenme ortaminin G¢ temel bileseni
oldugudur. Bu bolim, cercevedeki temel unsur olan yenilik¢i pedagojiyi ele alacaktir.
Pedagojide herhangi bir degisiklik olmadan yeni veya yeniden tasarlanmis ve teknolojiyle
gelistirilmis siniflarin 6grenme Uzerinde hicbir etkisi olmayacaktir. Bu nedenle, bu bolim su
kilit unsurlar etrafinda literatlir taramasi sunmaktadir: (1) yenilik¢i pedagoji ve 21. ylzyil
becerilerini gelistirmeye yardimci olan yenilikci pedagojik yaklasim 6rnekleri; (2) teknolojiyle
gelistirilmis pedagoji ve pedagojik yaklasimlar.

Yenilikci Pedagoji Kavrami

Ogrencileri gelecege hazirlamak icin egitimin kiiresel, teknolojik ve ekonomik dénisiimlere
giderek daha fazla yanit vermesi beklenmektedir. Daha is birlik¢i ve 6grenci merkezli bir
yaklasima gecis, kiiresellesmenin dénusturtict gucu, 21. yuzyilin bilgi-ekonomi gelismeleri ve
teknolojik yenilikleri, dijital diinyadaki gelismeler ve politika belgeleri pedagojik yaklasimlari
onemli 6lglide etkilemistir. Dahasi, teknoloji kullaniminin 6grenciler tzerindeki etkisine iliskin
karma bulgular, 6gretmenlerin 6grenmeyi desteklemek icin teknolojiyi kullanma bigimini
yeniden disinmesi gerektigini ortaya c¢ikarmistir (Fullan ve Langworthy, 2014; Caena ve
Redecker, 2019). Ayrica 6grenme, belirli sosyal ve kiltirel baglamlarla derin bir sekilde
Ozdeslesmistir. Bu nedenle teknoloji gibi sosyal ve kulturel olgular ve 6grenme alaninin yeni
dizenlenmis modelleri etkili pedagojiyi belirleyen unsurlardir.

Pedagoji egitim-6gretim surecinin incelenmesidir. Bilgiyi 6grenme yollarinin yani sira onlari
uygulama yontemlerini de igerir. Bir bilim olarak pedagoji toplumun bilgi, beceri ve degerler
birikimini bilingli olarak bir nesilden digerine aktarabilecegi stregleri arastirir. Egitimin amaci
farkli durumlarda kullanilabilecek disiinme ve problem ¢6zme becerilerini kazandirarak
otonom o6grenciler yetistirmektir (Bruner, 1961). Diger uygulamali disiplinlerde oldugu gibi
uygulamayi nasil anlamlandirdigimizla ve kuramsal bilgiyi pratige nasil dénistirdigimuzle
ilgilidir (Beetham ve Sharpe, 2007). Temel pedagojik sorular sunlardir: Ogrenciler nasil egitilir?
Ogrencilerin egitimi nasil iyilestirilir? ve Ogrencilerin farkli ihtiyaclari nasil karsilanir?

Bu calismada yenilik¢i pedagoji, bir 6grenme ortaminda cogunlukla yeni olan ve 6grencilerin
giktilarinin iyilestirilmesini, ornegin ogrencilerin olumlu bilissel ve sosyal gelisimini
saglayabilen bir 6gretim uygulamasi veya yaklasimi olarak tanimlanmaktadir (Avrupa
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Komisyonu, 2018). Bir bilim ve uygulama olarak yenilik¢ci pedagoji elestirel distinebilen, yasam
boyu 6grenebilen, yaratici, degisimle basa ¢ikabilen, bilgiyi ydnetip analiz edebilen, bilgiyle
calisabilen ve BIT'i kullanabilen bilgi toplumunun vatandaslarini hazirlama sorumluluguna
sahiptir. Bu anlamda yenilik¢i pedagojiler, politika stratejilerinde siklikla bahsi gecen “21. ylzyil
becerileri ve yeterlilikleri"ni tesvik etme ve sistematik olarak gelistirmede rol oynayabilir
(Ananiadou ve Claro, 2009; Binkley ve digerleri, 2012).

Avrupa Birligi politika dizeyindeki Avrupa Komisyonu (2018) ve UNESCO (2013) raporlari,
daha aktif ve ilgi gekici pedagoji tlrlerine gecisi gerektiren 21. ylzyll temel beceri ve
yeterliliklerinin 6n plana ¢iktigini beyan etmektedir.

Avrupa Komisyonu (2018) tarafindan belirlenen yasam boyu 6grenme igin temel yeterlilikler
su sekilde siralanabilir: iletisim, matematiksel beceriler, bilim ve teknolojideki temel
yeterlilikler, dijital yeterlilik, 6grenmeyi 6grenme, sosyal ve vatandaslik becerileri, diger
insanlarla is birligi, kilttrel farkindalik ve ifade, girisimcilik. UNESCO (2013) su ¢apraz becerileri
tanimlamistir: Elestirel ve yenilik¢i distinme, kisilerarasi uyum becerileri, i¢csel-6zsel beceriler,
diinya vatandasligi, medya ve bilgi okuryazarhgi. Bir sonraki bélim, bu yeterliliklerin gelisimini
destekledigi iddia edilen olasi pedagojik yaklasimlari inceleyecektir.

Ogrenme Merkezli Ogretim ve OJrenci Merkezli Yaklasim Olarak Aktif
Ogrenme

Bilginin hizla arttigi ve teknolojinin hizla degistigi ginimuz kosullar belli yetenekler gerektirir.
Yukarida tartisildigi gibi bunlar elestirel disiinme ve problem ¢dzme becerilerini; yeni
durumlarda bilgiyi edinme, analiz etme ve uygulama kapasitesini; baskalariyla calismaya ve
kaltarler arasi baglamlara girmeye olanak sunan kisilerarasi uyum becerilerini; islerini
yonetmeye imkan sunan 6zyonetim becerilerini; glvenilir kaynaklar bulma becerilerini ve etkili
iletisim kurma kapasitesini igerir. Bu ihtiyaclar, st dizey dusiinme ve becerileri destekleyen
bir egitim ve 6gretimi gerektirir. Literatlirde bu becerilerin temel bir 8grenme stratejisi olarak
arastirma ve inceleme, bilginin yeni durumlara ve sorunlara uygulanmasi, fikirlerin
olusturulmasi ve is birligine dayali problem ¢6zme yollariyla en iyi sekilde gelistirilebilecegi
ileri strtlmustlr (Barron ve Darling-Hammond, 2008; Pellegrino, 2020).

Ogrencileri merkeze alan, anlaml 6grenmeyi tesvik etmek ve gelistirmek icin tasarlanmig
birka¢ pedagojik yaklasim ortaya cikmistir. Yeni olmamakla birlikte aktif 6grenme pedagojileri
akademik literatirde ivme kazanmaktadir ve 6grencilerin motivasyonu, basarisi ve 21. ylzyil
becerilerinin gelisimi icin bir ¢6zim olarak politika ilkeleri saptamak, bu pedagojilerdeki
standartlarin temelini olusturmaktadir.
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Aktif 6grenme pedagojileri yapilandirmaci epistemolojinin bir pargasidir ve 6grenci merkezli
olma; bilgi olusturma sureci ve icerigine odaklanma; disiplinler arasi olma; is birligi; 6grencinin
distinmesine odaklanma ve 6grenci calismalarinin i¢sel olarak motive edici olmasinin 6nemi
ile karakterize edilir (Bruner, 1961; Cattaneo, 2017; Freire, 1993; Jonassen, 1999). Aktif
ogrenme, oOgrencilerin  6gretmen tarafindan yodnlendirilen gorevleri ve etkinlikleri
gerceklestirmek yoluyla bilgi, fikir ve becerilerin olusturulmasina etkin bicimde katildiklari bir
surectir (Bell ve Kahrhoff, 2006).

Aktif 6grenme 6grencilerin, ders icerigini analiz etmesini, sentezlemesini ve degerlendirmesini
saglayan okuma, yazma, tartisma, is birligi, arastirma, uygulama, Gretim veya problem ¢6zme
gibi etkinlikler icinde olduklar bir sirectir (University of New Hampshire, 2020). Ogrenme,
ogrenciler mevcut kavramlar, bilgiler ve deneyimler ile baglanti kurdugunda gergeklesir
(Cherney, 2015).

Aktif 6grenme, 6grenmenin aktif bir caba oldugu varsayimindan turetilmistir. Aktif 6grenme
sirasinda ogrenciler bilgiyi kesfederek, isleyerek ve uygulayarak kendi 6grenmelerinde etkin
bicimde rol oynarlar. Ogrenciler analiz, sentez ve degerlendirme gibi Gst diizey disiinme
etkinlikleri icinde yer alirlar (a.g.e.).

Bir sonraki bolimde aktif 6grenme pedagojisinin tipolojilerini ele alacagiz. Temel unsurlara ve
ogretmen stratejilerine genel bir bakis sunacagiz; 6grenci katilimina ve is birligine guglu bir
sekilde odaklanan, elestirel dusiinmeyi tesvik eden ve &égrencilere uygun olani temel alan
pedagojik yaklasimlari tanimlayacagiz.

Aktif Ogrenme Pedagoijisinin Tipolojileri

Aktif Ogrenme Unsurlar

Aktif 6grenmenin temel unsurlari 6grenci etkinligi ve 6grenme stirecine katilimdir. Bu unsurlar
ogrencileri okuma, konusma, dinleme, yazma, is birligi yapma, tartisma, arastirma ve Uretime
dahil etmeye yonelik cesitli yaklasimlar ve stratejiler yoluyla basarilabilir. Daha da dnemlisi
aktif 6grenme 6grencilerin anlamli 6grenme etkinlikleri yapmalarini ve bireysel, esli veya grup
olarak ne yaptiklarini distinmelerini gerektirir. Kilit nokta, 6grencinin ihtiyaglarini dikkate
almak ve 6grencinin 6grenme sirecindeki rolinu artirmaktir. Bu amaca ulasmak icin aktif
o6grenmenin temel unsurlari asagida listelenmistir.

e Farklilastrma: Ogretim, etkinlikler ve dgretme stratejileri, 6grencilerin dzel giiclii
yonlerine, bireysel ihtiyaclarina ve gelisim alanlarina hitap etmelidir.
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e s birligi: Ogrencilerin ortak bir hedefe dogru birlikte calistiklari herhangi bir 6gretim
yontemidir. Temel nokta, tek basina bir aktivite olarak 6grenmekten ziyade 6grenci
etkilesimleridir.

e Sorgulama: Ogrencileri motive edebilecek bir problemle baslanan bir 6gretim
yontemidir. Her zaman aktif, genellikle is birlik¢i ve kayda deger oranda 6zyonetimli
ogrenmeyi icerir.

e Derinlemesine Diistiinme: Ogrencilerin 8grenmeleri icin sorumluluk ve inisiyatif alarak
bilgi yapilarini aktif olarak insa etmeleri ve gelistirmeleri ¢cok dnemlidir. Von Wright
(1992) derinlemesine disiinmeyi, kisinin eylemlerin etki ve sonuglar hakkinda
disinme yetenegi ve kendi amagli eylemlerinin bir 6znesi olarak kendini gérme
yetenegi olarak tanimlar. Ogrenciler, kendi &grenmelerini yénetmek ve amaclh
ogrenme, bilisiistl 6grenme ve yasam boyu 6grenme gibi becerilerini gelistirmek icin
geri bildirim ve derinlemesine dusiinmeye ihtiya¢ duyarlar. Boylece o6grenciler
ogrenme faaliyetlerini daha iyi bir sekilde izleyip dizenleyebilirler.

e Bicimlendirici Degerlendirme: Ogrenme sireci sirasinda 6grenmeye iliskin veri
toplamak igin resmi veya gayri resmi prosedurleri kullanmak ve 6grenci ihtiyaclarini
karsilamak tzere 6gretimi uyarlamak icin kullanilir. Bicimlendirici degerlendirme sireci,
dgrencinin gelisimi hakkinda hem 6gretmen hem de dgrencinin bilgi toplamasina ve
bu sayede 6grenme yaklasim ve uygulamalarinda diizenlemeler yapmalarina olanak
tanir.

Muhtemelen bu unsurlar, FCL Projesi'nde (bkz. Bolim 1) aciklanan temel kavramlarla
tamamlanabilir: Uretim, etkilesim, sunum, arastirma, is birligi ve gelistirme.

Aktif Ogrenme Stratejileri

Bell ve Kahrhoff'a (2006) gore dogru aktif 6grenme stratejisini segmek dgrencilerin 6grenmesi
icin hayati 6nem tasir. Uygun bir aktif 6grenme stratejisi se¢menin tipik yontemi 6gretmenin
deneyimine veya baskalar icin ise yarayan stratejileri uyarlamasina dayanmaktadir. Aktif
ogrenme stratejileri coktur ve temel hedefler 6grencilerin bir seyler yapmalarini ve yaptiklari
hakkinda distnmelerini kapsar. Daha da 6nemlisi, yaklagsimlarin 6grencilerin Ust dizey
disinme ve bilisisti (6grenme hakkinda duisiinme) vyetilerini harekete gecirmesi ve
ogrencilerin kendi tutum ve degerlerine iligkin kesiflerini vurgulama egiliminde olmasi gerekir
(Brame, 2018).

Aktif Ogrenme stratejilerinin neye benzedigine dair bir fikir vermek icin asagida herhangi bir
sinifta uygulanabilecek 6rnekler verilmistir. Bu 6rnekler 6gretimi dogrudan tamamlayabilir
veya degistirebilir, tartismayi tesvik edebilir, 6grencilere daha fazla sorumluluk ve 6zerklik
vermeyi hedefleyebilir veya baskalariyla calismaya ve 6grenmeye odaklanabilir.

Design-FILS | Yenilik¢i Siniflarda Egitim icin Metodolojik Cerceve Sayfa 22/ 51



4

e Duraklatma Prosediirii: Ogretmen 6grencilerden dersin bir énceki bolumayle ilgili
hatirlayabildikleri her seyi yazmalarini ister.

e Diisiin-Esles-Paylas-Dértlii Grup: ilk olarak 6gretmen dgrencilere (st diizey diisiinme
becerileri gerektiren bir soru sorar. Ogrenciler fikirlerini bir arkadaslariyla tartismak icin
yanlarindaki kisiyle eslesir. Sonra 6grenciler cevaplari baska bir grupla paylasir. Bunun
icin iki grup daha onceden ortaya cikardigi cevaplarindan biri tzerinde anlasmaya
varma gérevini tamamlamak igin yeni bir grup olarak birlikte calisir. Ogrenciler kendi
aralarinda sozclU secerler. Bu asama neden bir cevabin secildiginin arkasindaki st
dizey aciklamayi ortaya cikarabilmek igin cok dnemlidir. Bu bir 6gretmenin siniftan
cikarmasi gereken cevaplarin sayisini azaltir. Ogrenciler tartisirken ve birbirlerine
ogretirken ayni zamanda kendi 6grenmelerini de desteklerler.

e Ayrilip Birlesme Grup Projeleri: Ayrilip Birlesme projelerinde bir grubun her Gyesinden
bir gérevin farkli kisimlarini tamamlamasi istenir. Ogrenciler diger gruplardaki ayni
goreve sahip arkadaslari ile bir araya gelerek calismak icin yeni bir grup olusturur. Bu
yeni grup gorevini tamamlayinca proje olusturmak icin bastaki grubuna doner,
calismalarini arkadaslariyla paylasir.

e Serit Zinciri: Ogretmen dgrencilere karisik kagit seritleri Gizerinde bir siirecin adimlarini
verir ve onlardan uygun siralamayi olusturmalari icin birlikte calismalarini ister. Bu
yaklagim o6grencilerin mantiksal dustinme sireclerini glclendirebilir ve bu surecin
zihinsel modelini test edebilir.

e Kavram Haritalar:: Kavram haritalari, kavramlar arasindaki iliskilerin gorsel temsilleridir.
Kavramlar kutulara (genellikle gemberler) yerlestirilir ve aralarindaki iliskiler kavramlari
birbirine baglayan etiketli oklarla gésterilir. Ogretmen égrencilere bir kavram haritasi
olusturmalarini, kiicik gruplar halinde veya tiim sinif olarak haritalanacak temel
kavramlari tanimlamalarini séyler. Ogretmen 6grencilerden kavramlar arasindaki genel
iliskileri belirlemelerini ve ilgili kavramlar arasina oklar cizerek ve iliskiyi tanimlamak igin
bunlari kisa bir ifade ile etiketleyerek ikiser ikiser dlizenlemelerini ister.

e Vaka Temelli Ogrenme: Ogretmen égrencilerin vaka ile ilgili halihazirda neyi bildiklerini,
ihtiyag duyabilecekleri diger bilgileri, kararlarinin ne gibi etkilere sahip olabilecegini ve
kararlarinin daha genis anlamlarini g6z 6éniuinde bulundurarak bir sonuca ulagmalarini
istedigi  bir vaka sunar. Ogretmen kicik ogrenci gruplarina (3-5) cevaplari
distnmeleri, soru sorarak dolasmalari ve gerektiginde yardim etmeleri icin biraz
zaman verir. Daha sonra gruplar yanitlarini paylasma firsati bulur. Vaka temelli
o6grenmenin en blylik degeri ortaya ¢ikan yanitlarin karmasikhgi ve gesitliliginden gelir.
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Baska aktif 6grenme stratejileri ve yaklasimlari da vardir; ancak bundan sonra aktif 6grenmeye
yonelik daha ¢ok vyapilandirimis ve teknolojiyle gelistiriimis yaklagimlarin &rnekleri
sunulacaktir.

Akfif Ogrenmede Teknolojiyle Gelistiriimis Pedagoijik
Yaklasimlar

Bolim 1'de tartisildigr gibi 21. ylzyilda egitim ve 6gretim sinifin geleneksel fiziksel alani ve
zamaninin 6tesine gecmektedir. BIT aktif 6§renme pedagojisini gelistirebilir ve giiclendirebilir,
ogrencilerin aktif 6grenme faaliyetlerine katihmini tesvik edebilir. Acik kaynak yazilimlar, web
uygulamalari ve neredeyse her yerden erisilebilen mobil teknolojiler 6grencileri 6grendiklerini
yansitan ve pekistiren Grunler olusturmaya, tasarlamaya veya Gretmeye yonlendirir. Teknoloji,
bilgi olusumunu da destekleyebilir. Béylece aktif 6grenmede kullanilan BIT égrencilerin st
diizey disinme becerileri kazanmasini kolaylastirabilir.

Yenilik¢i pedagojik yaklasimlar tartismayi ve is birligini desteklemek, 6grencilere aktif bir rol
vermek, analiz yapma ve karisik, 6zglin gorevleri yerine getirme gibi karmasik bilissel siiregleri
tesvik etmek, yani pedagojik amaclar dogrultusunda popdiler teknolojileri kullanmak igin
teknolojinin giiciinden yararlanabilir.

Teknolojiyle Gelistiriimis Pedagoji

Teknolojiyle gelistirilmis egitim ve 6gretim fikri egitimde dijital teknoloji ile ilgili literatiirde
yaygindir. Ancak ¢cogu durumda yazarlar, yeterince incelenmemis modellere veya yapilara
glvenirler, bu modeller Gizerine iddialarini ve uygulamalarini insa ederler ve bu nedenle altta
yatan mantigin saglamligina dair elestirel bir durustan yoksundurlar.

Bower ve Vlachopoulos (2018) siniftaki teknolojiyle gelistirilmis 6grenme igin 21 tasarim
modelini gdzden gegirip analiz etmistir ve bu modellerin genellikle ydntem-stirecsel olmaktan
ziyade kavramsal ve bazen her ikisinin bir karisimi seklinde oldugu sonucuna varmistir. Bu
modellerin arka plani ya sosyal-yapilandirmaci bir pedagojik ve epistemolojik temele dayanir
ya da modelde secilebilecek cesitli pedagojileri benimser veya modelin pedagojik temelini hig
tartismaz. Sonu¢ olarak gdzden gecirilen modeller nadiren 6grenciler ve 6gretmenler
arasindaki etkilesimlerin dikkate alinmasini saglar ve cogu zaman genel ilkelerin teorik
formuilasyonunda kalir. Modellerin uygulanmasinin degerlendiriimemesi guvenirligine
aykiridir.

Bower ve Vlachopoulos (2018) teknolojiyle gelistiriimis 6grenme modellerinin (i) cergevesinin
yontem-sire¢sel mi yoksa kavramsal mi oldugunun netlestirilmesini ve her ikisinin unsurlarina
sahipse kavramlarin ve sureclerin yeterince entegre edilmesini, (ii) acik¢a pedagojik yonelimi
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belirtmesini, (iii) 6grenme tasarimi baglamindaki konular g6z 6énunde bulundurmasini, (iv)
ilkelerin ve yonergelerin uygulamali drneklerini sunmasini, (v) 6grenci-6gretmen etkilesimi
boyutunu dikkate almasini, (vi) 6gretmen icin teknoloji rehberligini dahil etmesini, ve (vii)
gercek siniflarda uygulandiginda etkisinin degerlendirilmesi icin yonlendirici olmasini dnerir.

Yazarlar teknolojiyle gelistirilmis 6grenme modelleri lzerinde ¢ok fazla durmamaya dikkat
etmemiz gerektigi sonucuna varmaktadir; ¢linkl bu hazir ¢cerceve modeller her zaman 6zgun
tasarim sureclerinin birtakim yonlerine tam olarak uymaz.

"Belki de teknoloji ile gelistiriimis 6grenme tasarim modellerinin mihenk tasi, bu tasarimlari
kullanan 6grenciler icin dnemli 6lclide daha iyi 6grenme ciktilari Greten belirli bir modelin
kullanimi (...) bir kanit olabilir. Ancak tasarimin icerdigi icsel karmasikhk ve sanatsallik
nedeniyle boyle bir modelin ortaya ¢ikmasi igin sabirsizZianmamaliyiz” (Bower & Vlachopoulos,
2018, s. 992).

Bu nedenle teknolojinin potansiyeli pedagojik uygulamaya baglidir, yani teknoloji ile
gelistiriimis  6grenmenin  basarisi  veya basarisizhgr  6grencilerin  katildigi  etkinligi
ogretmenlerin nasil sekillendirdigine baghdir.

UNESCO Bilgi Teknolojileri Enstitiisli, 6gretmenlerin uyguladigi pedagojik stratejileri dort
farkli asamada degerlendiren Morel'in Matrisini uygulayarak 6gretmenlerin teknolojiyle
gelistirilmis pedagojileri uygulama dizeylerini inceledi: (a) ortaya ¢ikma, (b) uygulama, (c)
bitiinlestirme ve (d) dénistiirme (UNESCO, 2003). Ortaya ¢cikma asamasinda dégretmenler BIT
araglariyla tanisir, ancak siniflari 6gretmen merkezlidir. Uygulama agsamasinda 6gretmenler BIT
araglarini ayri bir materyal olarak kullanmaya calisir ve siniflari hala 6gretmen merkezlidir.
Bitiinlestirme asamasinda 6gretmenler BIT araclarini 6gretim sireclerine entegre eder,
siniflari 6grenci merkezlidir ve is birligine dayali 6grenmeyi destekler. Donlisim asamasinda
ogretmenler siniflarinda elestirel diistinmeyi, tercih edilen bireysel 6grenme stillerini, deneysel
ve is birligine dayali 6grenmeyi destekler.

Bu kisimda Aktif Ogrenmeyi destekleyen, ©grenci merkezli bir dgrenme ortaminin
olusturulmasina katkida bulunan, bitunlestirme ve donustirme asamalarina yerlestirilecek
teknoloji ile gelistirilmis pedagojik yaklasimlara odaklanilacaktir. Bu yaklasimlarin anlasiimasini
kolaylastirmak icin tablo seklinde yapilandiriimistir.
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Harmanlanmis Ogrenme

“Dikkatle secilmis, birbirini tamamlayici yiiz ytize ve ¢evrimici yaklasimlarin organik bitiinlesmesi”

(Garrison ve Vaughan 2008, s. 148).

Faydalan

« Teknoloji ve dijital kaynaklarin faydalarini en
st duzeye cikarmas;

+ Ogretimin farklilasmasini saglamasi ve sinif
etkilesimini desteklemesi (Paniagua ve Istance,
2018);

« Esnek egitim modeli ve kisisellestirilmis
6grenme alanlari yaratmasidir.

Ters Yiiz Edilmis Ogrenme

Zorluklar ve Yapilmasi Gerekenler

* Temel ilke sistematik sorgulamayi, iletisimi ve
distinmeyi desteklemektir.

Burada teknoloji bir kolaylastiricidir, bagli
kalmak ve is birligine ulasmak icin aractir.

« icerigin organizasyonunu, sunumunu ve
6grenme ¢iktilarinin yiz ytize
degerlendirilmesini cevrimigi iletisim ozellikleri
ile eslestirmek karmasiktir.

Ogrencilerden 6grenme etkinliklerine ders disinda cevrimici olarak hazirlanmalari istenirken sinifta

ogrencilerin sorulari, tartisma etkinlikleri ve kisisel geri bildirimler icin zaman kazanmak
amaclanmaktadir (Watson, 2008).

Faydalan

* Cesitli 6grenme yontemlerine imkan tanir
(Ornegin, daha aktif ve anlamli katihmi tesvik
etmek icin sorgulamaya dayali ve is birligine
dayali yaklasimlar birlestirilebilir);

+ Ogrenme sorumlulugunu gelistirir.

Zorluklar ve Yapilmasi Gerekenler

+ Bu yaklasim kavramlari 6grenme konusunda
bagimsiz olmayan 6grencilere yardimci olmak
icin daha fazla destek ve geri bildirim gerektirir;

* Yuz ylze etkilesimler daha zorlu ve karmasik
problem ¢6zme gorevleri sunduklari ve akran
etkilesimlerini gelistirdikleri icin temeldir;

+ Ogrenme etkinlikleri dogrudan égrencilerin
gelistirmesi ve edinmesi gereken bilgi ve
beceriler hakkinda tasarlanmaldir;

+ Ogretmenin rolii daha da énemli ve
zahmetlidir.
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Oyun Temelli Ogrenme

Oyun Temelli Ogrenme 6ziinde dért farklh pedagoiji icerir: hikaye anlatimi, 8grenme / geri bildirim
icin degerlendirme, problem ¢6zme ve deneyimsel 6grenme [experiential learning] (Paniagua ve

Istance, 2018).

Faydalan
* Cok cesitli konularda uygulanabilir.

« Ogrencilerin yaraticiligini ve problem ¢cézme
becerilerini artirabilir, 6zydnlendirmeli
o6grenmeyi gelistirebilir;

« Ogrenmede katilimi tesvik eder ve
motivasyonu saglar.

* Okul kdltarinian akademik kismini ¢ocuklarin
ve genglerin eglence kiilturlerine baglar;

« Ogrencilerde aktif katilim, duygularini ifade
etme, durum ve ihtiyaca uygun distinmenin
tesvik edilmesi gibi egitsel faydalar sunar.

Dijital Hikaye Anlatimi

Siirekli Degerlendirme

Zorluklar ve Yapilmasi Gerekenler

» Oyun temelli 8grenme, karmasik kurallari
ogretebilen, 6grencileri asina olmadiklari
dinyalarla tanistiran ve dogal bir akis hissi
yaratarak onlarin 6n becerileri olmadan goérevler
ve mantik yuriitme faaliyetleri icinde olmasini
saglayabilen bicimde uygulanmalidir.

* Esas zorluk, 6grenme icin oyunlari 6dl olarak
kullanmak yerine oyun mekanizmalarinin
o6grenmeyi nasil destekleyecegidir.

Problem ¢6zme ve

deneyimsel yaklasimlar

* Yorumlamaya ve elestirel
distinmeye odaklanmak;

* Toplum sorunlari hakkinda
ogrencilerle diyaloga girmek,
kendini ve baskalarini etkileme
potansiyeline sahip olmak
(Lowenthal, 2009);

« Cok kalttrlu siniflart farkhhik
etrafinda sohbete dahil etmek
(Stewart & Gachago, 2016).

lyi 6gretici oyunlar, 6grenme
icerigi ile degerlendirme
arasindaki cizgileri
bulaniklastirarak hatasiz
degerlendirmeyi ve tam
zamaninda geri bildirim
vermeyi dogrudan oyunun igine
yerlestirir (Shute & Ke, 2012).

« Ogrencilerden kararlar
vermeleri ve giderek zorlasan
sorunlari ¢cozmeleri istenir.

» Amac 6grencilerin
deneyimlerini ve gercek hayatla
ilgili becerilerini oyun benzeri
gorevlerin anlatilarinda ve
zorluklarinda ise kosmaktir
(Paniagua ve Istance, 2018).
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Proje Tabanh Ogrenme

Gercek hayatta veya varsayimsal durumlarda bilgi ve becerilerin uygulanmasi yoluyla 6grencileri
dgrenmeye tesvik etmeyi amaclar. Ogrencilere aktif bir rol ve séz hakki vermek icin projenin secimi
ve gelistirilme sekli 6grencilere birakilarak, 6gretmenlerin yonlendirmesi azaltilir.

Faydalarn

Ogrenciler baskalariyla nasil etkilesim
kuracaklarini, farkli takimlarda nasil
calisacaklarini ve katiimcilar, rehberler veya
liderler olarak farkl rollere nasil dahil olacaklarini
ogrenir ve uygular (Binkley ve digerleri, 2012).

Uretim odakli merkezli proje tabanl 6grenme

Zorluklar ve Yapilmasi Gerekenler

Ozgiin 6grenme projeleri dogalari geregi
disiplinler arasidir. Bu, bir okuldaki 6grenme
alanlarinin fiziksel diizenlemesinin, farkli
alanlardaki materyallere, teknolojiye ve
uzmanlara erisimin yani sira dersler arasindaki
iletisimi de desteklemesi gerektigi anlamina
gelir.

Ogrenme, proje siiresince amaclarin miizakere edildigi uygulamali, 8grenci odakli ve Giriin odakl bir

surectir.

Faydalan

« Ogrenciler etkinliklerde arac ve gereclerle
calisarak katilim saglarken, eglenerek problem
¢dzme zihniyetini gelistirirken veya paylasilabilir
ve herkese acik sunumlar tasarlarken 6grenir
(Martinez ve Stager, 2013).

« Kaynastirma siniflarinda etkilidir: projeler farkh
ogrenci tirlerine uyarlanabilir ve 6gretmenin
uretme surecini farklilastirabilecegi bir yapi
saglar (Martinez ve Stager, 2013).

Zorluklar ve Yapilmasi Gerekenler

« Ogrencilerin bilgi ve ilgi alanlarini yansitmak
icin arac ve geregleri kullanarak cesitli Griinler
meydana getirdigi dene-yap alanlarina
[Makerspaces] ihtiyac vardir.

* Grup icinde verimli bir etkilesime yol
acabilmeleri icin 6grencileri desteklemek tzere
gorevler ve belli 3grenme hedefleri ile ilgili agik
talimatlar gerektirir. Bu aktif katilimi strdirmek
icin dnemlidir. Proje tabanli 6grenmenin dnemli
bir yoni olarak 6gretmen tarafindan
yonlendirilen deneyimlerin yansitildigi
tartismalar, 6grencilerin is birligine dayali
becerilerini gelistirmek ve kaynastirma temelli
katilimi tesvik etmek icin ana unsurdur
(Sormunen ve digerleri, 2020).
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Bilgi islemsel Diisiinme (BiD)

Bilgi islemsel diisinme sorunlarin ve bunlarin ¢éztimlerinin formule edilmesinde yer alan distince
stregleridir, boylece ¢oziimler bir bilgi islem aracisi tarafindan etkin bir sekilde yirutilebilecek bir

bicimde temsil edilir (Wing, 2006; 2011).

BiD uygulamalar bilgi-islemsel yapilarin, modellerin, simiilasyonlarin tasarimi ve gelistirilmesini;
dogal ve yapay Uriinlerin is birligi icinde gelistirilmesini ve kodlama, programlama ve robotik gibi
sorunlari ¢cozmek icin bilgi islem tekniklerinin uygulanmasini kapsar.

Faydalan

« Anahtar unsurlar araciligiyla yaraticilig, elestirel
distinmeyi ve problem ¢6zmeyi gelistirmek:
mantiksal akil yiritme, analiz (bir karmasik
problemi daha kiiclik problemlere bolmek);
algoritmalar (adim adim talimatlarin
olusturulmasi, rutinlerin agiklamasi); soyutlama
(bir problemin temel yapisini yakalamak); ve
orintllerin tanimlanmasi (Paniagua & Istance,
2018);

» Somut robotik cihazlar insa edip
programlayarak kicuk cocuklar aktif ve
eglenceli 6grenme faaliyetlerine dahil etmek.

Zorluklar ve Yapilmasi Gerekenler

« Teknolojik kaynaklara erisimin yani sira
o6gretmenler bu anlayisi uygulamaya gecirmek
icin BID kavramlari ve stratejileri hakkinda
kendilerini gelistirecek mesleki gelisim
calismalarina ihtiyag duyar.

» Mesleki gelisim icin zaman, siniflarda bilgi
islem araclarina erisim ve sinifta BiD
yaklasimlarini tartismak icin BiD liderleriyle
etkilesim kurma gibi ihtiyaglarin karsilanmasi
gereklidir.

+ BiD ile tiim akademik disiplinler arasindaki
baglantiy! ifade etme, miifredata entegrasyonu
desteklemek icin icerik gelistirme ve hem hizmet
oncesi hem de hizmet i¢i 6grenme firsatlarinin
tasarlanmasi ve kolaylastiriilmasinda liderlik etme
ihtiyaci vardir (Yadav ve digerleri, 2016).

Yukarida aciklanan Aktif Ogrenme yaklasimlarinin bir dizi ortak dzelligi vardir. Bu yaklasimlar
is birlik¢i ve bazi durumlarda disiplinler arasi niteliktedir; 6grencilerin katilimini tesvik eder;
iletisimi, esli etkinlikleri, arastirmayi, yaparak ve yasayarak 6grenmeyi ve strekli geri bildirimi
icerir ve dijital beceriler gelistirmeye calisir. Ogrenme deneyimleri kapsayici ve égrencilerle
ilgili olmalidir. Yaraticiligi, bagimsiz 6grenmeyi, elestirel disinmeyi, problem ¢dzmeyi ve karar
vermeyi gelistirmeyi amaclar. Oziinde aktif 6grenme pedagojileri, ihtiyaclar karsilamak ve
ogrenci Ozerkliginden ve motivasyon kapasitesinden tam anlamiyla yararlanmak ile

bagdastirilabilir.
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Sonuclar

Bu Bolim Metodolojik Cercevenin anahtar kavramlari olan Yenilik¢ci Pedagoji ve Aktif
Ogrenme kavramlarini netlestirmeyi amaclamistir. Aktif dgrenme pedagojisinin égrenci
merkezli olma, bilgi Gretimi, stre¢ ve icerige odaklanma, disiplinler arasi olma, is birligi ve
ogrenci etkisine odaklanma ile karakterize edildigi ve 6grencileri i¢csel olarak motive etmenin
onemi vurgulanmistir. Ayrica bu bolim tim bunlarin stratejiler ve yaklasimlarla nasil
desteklenebilecegini tartismistir. Alan tasariminin ve teknolojinin 6grenme hedeflerini,
icerigini ve o6grenme surecini destekleyen aktif 6grenmeyi gelistirmede 6nemli bir rol
oynayabilecegi aciklanmistir.

Pedagoji egitsel alanlardaki ve 6grenme alani tasarimindaki degisimin merkezinde yer alir.
Gorevi ogrencileri 6grenmeye aktif bir sekilde dahil eden, sosyal etkilesimi tesvik eden,
6grenmede is birligini ve yansiyabilirligi mimkin kilan, cesitli 8grenme stillerini yansitan ve
daha da 6nemlisi 6grenciyi merkeze alan 6grenme ortamlarini tasarlamaktir.
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BoOIUmM 3: Teknoloji

Kuramsal Arka plan

Teknoloji ve EQitim

OECD'ye (2018) gore dijital teknolojiler 6grenme kazanimlarinin gelistirilmesini saglayan bir
degisim kuvveti olusturur. Aslinda dijital teknolojiler dinyadaki egitim sistemlerinin
ogrenmeyi olumlu yonde etkiledigini kabul ettigi temel etmenlerden biridir. Bu ayni zamanda
veli-6gretmen iliskileri de dahil olmak Uzere baslica egitim sisteminin tim paydaslari icin
gecerlidir. Bu kabullin ardinda, egitimde yenilik fikri ve teknolojiye dayal okul inovasyonu
kavrami ile ilgili gerekceler bulunur (OECD, 2010). Bu tartismanin g temel iddiasi vardir:

o Dijital teknolojiler 6grenmenin kisisellestirilmesi ve 6grencilerin bireysel ihtiyaclarina
uyarlanmasi icin firsatlar sunmak yoluyla egitimi ve 6gretimi gelistirir;

e Saglam bir dijital teknoloji okuryazarligi egitimin herkese sunmasi gereken bir
sosyoekonomik kaynak olusturur;

e Ust diizey yetkinlikler (genellikle 21. Yiizyil Becerileri olarak anilir) bugiin ve gelecekte
sosyal diinyanin gelisimi igin cok 6nemlidir.

Pek cok Uilkede okullari dolduran, tiim sosyal ve kiilttrel pratiklerinde artik buytik olctide dijital
teknolojiye bagimli olan Z kusagi, dijital ortamda giderek daha baglantili hale gelmektedir
(Sparks & Honey, 2015). Bununla birlikte, 6gretmen egitim kurumlari ve egitim sistemleri bu
gercekligi kabul ediyor gibi gorinmemektedir (Goktas, Yildirnm ve Yildirnm, 2009). Bu bircok
akademisyenin arastirmalarinda ele aldigi celigkili bir durum gibi gériinmektedir. Ogrenciler
okul egitimindeki 6grenme deneyimleriyle ve 0Ozellikle de okullarda dijital teknolojilerin
oynamasi gereken rolle uyusmayan pek ¢ok distince ve inanislarini 6grenme ortamlarina
tasirlar. PISA raporlar cogu OECD tlkesinde 15 yasindaki ¢cocuklarin %80'inden fazlasinin sik
sik bilgisayar kullandigina, ancak belli bir ¢cogunlugun bunlari okulda nadiren kullandigina
isaret ettiklerinde de bu duruma atifta bulunur (OECD, 2010). Gelecekte Z kusagy, is disindaki
yasamlari kadar mesleki yasamlarini da gelismelerine yardimci olan fiziksel alanlar ve
baglantilar Gizerinden yapilandiracaktir (Sparks ve Honey, 2015).
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Sekil 4: Egitimde dijital teknoloji entegrasyonunun asamalart (Groff, 2010)
Groff'un (2010) belirttigi gibi:

"Dinyamizin genis dijital kaltirinde oldukca yaygin hale gelen web tabanh yeniliklerden
bazilari mevcut mifredat yapilarina ve programlarina sorunsuz bir sekilde uyuyor ve genellikle
Ucretsiz ve kolayca erisilebilir. (...) Diger teknolojiler egitim alaniyla iligkili olarak ortaya ¢ikan,
daha ezber bozan yeniliklerdir ve gergek potansiyellerini gdstermeye yeni baslamislardir. Bu
ikinci tirden yenilikler sahada dusuk oranda ilgi ve alaka uyandirmaktadir ve muhtemelen
onumuzdeki on yil icinde daha fazla gelisip uygulanacaktir” (s.5).

Okullarin ve 6gretmenlerin karsilastigi guglik, egitim otoriteleri “yeni bir okul ortami” icin
ihtiya¢ duyulan yenilikci hareketleri agirdan alirken, tim okul kademelerinden 6grencilerin
dijital teknolojiler ve kablosuz baglanti olmayan etkinlikleri degersizlestirme baskisinin
getirdigi celiskili bir sistemle basa ¢ikmaktir.

Dijital Teknolojiler ve Yenilikci Ogrenme Alanlar

Teknolojiler egitim uygulamalarinin ayrilmaz bir parcasidir. Kitaplar, haritalar ve her turli
geleneksel el becerisine ait nesneler gibi analog teknolojiler her zaman siniflarda yerini
almistir. Bununla birlikte dijital teknolojiler bircok durumda analog yapilarla butiinlesen ve
onlarla ara ylz baglantisi kuran yeni bir bilgi alani (dijital) getirerek olasiliklar evrenini
dondstarda.

Buna paralel olarak kablosuz internet hizmetlerine bagl dijital teknolojiler, hem genis bir web
kaynaklari alanina hem de hizli ve senkronize iletisime erisimi mimkdin kildi. Bu fiziksel alana
sanal bir boyut getirirken okullarda 6grenme alaninin dogasini donustirdi ve dolayisiyla

Design-FILS | Yenilik¢i Siniflarda Egitim icin Metodolojik Cerceve Sayfa 32/ 51




<

VAL~
y

ogrencilerin okulda oynayabilecekleri etkinliklerin tirl ve kapsami icin olasiliklar genisletti ve
okul alani ile ev alani arasinda surekliligi mimkin kildi. Bu 6grenme alanlarinin yenilikgi
dogasini anlamak igin gok dnemlidir.

Goodyear ve Retalis (2010)'in ifadesiyle:

“Teknoloji en genis anlamiyla hem donanimi- etkilesimli beyaz tahtalan, akilli masalar, elde
kullanilan teknolojileri, somut nesneleri - hem de yazilimi - bilgisayar destekli is birligine dayali
ogrenme sistemlerini, 6grenme yonetim sistemlerini, similasyon modelleme araglarini,
ogrenme iceriginin ¢evrimici havuzlarini ve bilimsel verileri, egitici oyunlar, web 2.0 sosyal
uygulamalari, 3D sanal gercekligi vb.- icerebilir” (s. 8).

Ogrenme ortamlari Sekil 5'te Adu ve Poo (2014) tarafindan gorsellestirilen tirden
teknolojilerle gelismistir.

Al Ogrenme

Sosyal platformilar

B o Lensor teknolojilen
Sensor teknolojilen Mobil cihazlar

Mebil cihazlar
Kablosuz iletisim

Mobil Gdrenme

E-agrenme Mobil cihazlar Kablosuz ilefigim

Kablosuz iletisim

Bilgisayar
sglan

Sekil 5: Teknoloji destekli 6grenmenin gelisimi

Arka planda egitimin dijital teknolojilerle kabul gérmus iligkisini dtstnerek, yenilik¢i 6grenme
alanlarinin egitim ve 6gretimdeki stratejik roll su varsayimlarla yorumlanabilir: (i) 6grenme
etkinliklerindeki cesitliligi saglayan 6grenme alani diizenlemesinde esneklik saglamak, (ii)
belirlenen ihtiyaclara cevap vermeye, 0ogrencileri ve oOgretmenleri kolayca yeniden
konumlandirmaya imkan sunarak etkinliklerin ve 6grenme alaninin verimli bir sekilde
kullanilmasini tesvik etmek; (iii) pedagojilere iliskin olarak 6grencilerin sorumluluguna deger
veren bir bakis agisini somutlastirmak; (iv) dijital teknolojileri ortamin ayrilmaz bir parcasi
olarak konumlandirarak okulu yasayan bir organizma haline getirmek; (v) 6grencilere 6zgu bir
o6grenme alani olarak 'sinif' distincesi ile dgretmenlerin mesleki gelisim etkinlikleri icin bir tar
toplanti ve calisma alani arasindaki ayrismayi belirsiz hale getirme egiliminde olmaktir.
Bannister'in (2017, s.14) belirttigi gibi bir “6grenme laboratuvari 6gretmenleri, 6grencileri,
velileri, okul liderlerini, ticari ortaklar ve politika belirleyicileri iceren ¢oklu diyaloglar kuran bir
uygulama ve ayni zamanda dusinme alanidir”. Ek olarak gelecegin 6grenme alanlar
ogretmenlerin bir araya gelmesiyle ortaya cikan fikirlerin bir kulucka merkezi olarak
gorilebilir, béylece 6gretmenlerin mesleki gelisimlerine cesitli sekillerde katkida bulunabilir.
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Dijital Teknolojinin Tipolojileri ve Stratejileri

Ogrenme alanina 6zgi fiziksel diizenlemeden bagimsiz olarak dijital teknolojiler, cesitli
imkanlari  saglamak anlaminda o6grenme etkinliklerinin  kaynaklarini  her  tirld
sekillendirmektedir; ancak bu pedagojik calismanin  baslangic noktasi  olarak
distntlmemelidir.

Ogretmenleri gelecekteki 6grenme alanlarinda yenilik¢i bigimlerde dijital teknolojilerle
hareket etmeye hazirlayan 6gretmen egitimi faaliyetlerinin uygulanmasina yonelik temel
stratejiler, bazi temel ilkeleri benimsedigimiz anlamina gelir.

llkeler- Ogretmen Uygulamalarinda Dijital Teknolojiler (DT)

ilke

DT (olasi) farkli 6grenme alanlarini bir araya
getirebilmelidir.

DT 6grencileri 6grenme alanindaki temel
katilimcilar olarak konumlandirmalidir.

DT 6grenmenin sosyal dogasini gozeterek
6grenme tasarimina katkida bulunmalidir.

Ogretme faaliyetinde DT kullanirken
ogrencilerin bireysel farkliliklarina dikkat
edilmelidir.

DT, 6grencilerin asir yikleme olmaksizin
zorlayici ve anlamli calismalar
gerceklestirmesini gerektirir.

DT 6grencilerin beklentileriyle tutarh olan
degerlendirme ve geri bildirim stratejilerini
destekler.

DT bilgi alanlari ve konular arasinda yatay
baglihgi tesvik etmelidir.
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Olast eylemler / Amaclar

Teknolojik Grtinleri 6grenme alaninin belli
fiziksel bolgelerini izole etmeyecek sekilde
konumlandirmak

Ogrencilerin katimini tesvik etmek

Ogrenen olarak faaliyette bulunma anlayisini
ogrencilerde gelistirmek

Etkinliklerin birlikte tasarlanmasini tesvik etmek
Is birlikci grenmeyi aktif olarak tesvik etmek

Farkli 6grenme tarzlarina, 6n bilgilere ve
duyussal tepkilere yonelik tam bir duyarhlik
icinde olmak

Stratejik hedeflere odaklanarak dijital
teknolojiyi merkeze almaktan kaginmak

Ogrencilerin geri bildirim ve bicimlendirici
degerlendirme hakkinda alabilecekleri gii¢lu
fikirleri kullanilabilir ve gorunir kilmak

Egitim konusunda disiplinler arasi / disiplinler
Otesi bir bakis acisi elde etmek
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lkeler- Yenilikci dgrenme alanlarinda Dijital Teknoloji araclar

ilke

DT 6grenme alaninin esnekligini

glclendirecek sekilde mimkiin
oldugunca hareketli olmalidir.

DT tum 6grenci grubu igin
arabulucu bir vasita islevi
gormelidir.

DT 6grencilerin toplu alanda
(tek tek veya grup halinde)
hareket etmesine olanak
sunmalidir.

DT web'deki

zorluklarin  kesfedilmesi

firsatlar sunmalidir.

DT somut programlama
cihazlarnyla sorunlarin ve
zorluklarin kesfedilmesi icin
firsatlar sunmalidir.

DT video ile veri toplanmasina
imkan sunmali ve (bireysel ve
toplu olarak) dijital Grdnlerin
Uretilmesini tesvik etmelidir.

DT modellemeyi ve fiziksel
ctktilari mimkin kilmali ve
bunlari tesvik etmelidir.
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sorunlarin  ve
icin

DT tipoloijleri

Her tir mobil teknoloji

Buyuk dijital ekran

Kablosuz genis dijital
ekran (coklu
dokunma)

Kablosuz bilgi islem
mobil teknolojisi
(akilh telefonlar,
tabletler, dizUstUu
bilgisayarlar...)

Robotlar, ucang6z
(drone), akilli
telefonlar, tabletler

Duzenleme islevlerine
sahip dijital video
kameralar

3D yazicilar

3D tarayicilar

Olast eylem ornekleri

Ogrenciler ve dgretmenler amaclarina ve
etkinliklere gére hangi teknolojiyi
kullanacaklari ve 6grenme alaninda
nerede konumlandiracaklari konusunda
karar verirler.

Ogretmen veya égrencilerin sunumu,
orneklemesi, tartismasi, tartisilan fikirlerin
Ozet gosterimi...

Ogrenciler ortak etkinliklerde is birligi
yapar veya kismi gorev dagilimlan yapar.

Ogrenciler rehberlik edilen ya da
edilmeyen arastirmalarla kaynaklari
tarayarak sorunlari veya konulari
kesfeder (bilgi, veri madenciligi, kamu
istatistikleri...).

Ogrenciler somut cihazlari
programlayabilir veya karmasik fikirleri
ve kavramlari igeren mikro diinyalari
kesfedebilir.

Ogrenciler 6grenme alanindaki fiziksel
deneyleri veya okul disindaki olaylari
roportajlar, fotograflar vb. dahil olmak
Uzere videoya kaydeder.

Ogrenciler belli amaclara yonelik olarak
veya projelerde gorevli oldugu boélime
katkida bulunmak icin 3D pargalari
planlar ve uygular.
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Ogrenme alaninda mevcut olan Sanal gerceklik Ogrenciler olgularin kesfi icin sanal
DT, egitime iliskin gelecege kulakliklari gercekligin olanaklarini dener ve
projelerinde gostermek igin artiriimis
gerceklik drneklerini tasarlar.

yonelik fikirleri tesvik etmelidir. Artirilmis gerceklik

yazilimi veya

Karma gerceklik
kapsayan yazilim

DT veri toplama ve analizine Hareket, islk  ve Ogrenciler gercek verileri toplar ve analiz
imkan sunmaldir. dokunma sensorleri eder.

Veri analiz yazilimi

DT baskalariyla iletisimi tesvik  Video konferans Ogrenciler devam etmekte olan belli
etmeli ve okul disindaki sistemleri projeler hakkinda akranlaryla (ulusal
akranlarla ve uzmanlarla iletisim veya uluslararasi diizeyde) video
kurma firsatlari saglamalidir. konferans planlar ve yiratir.
DT 06grenme alaninda 7/24 Mobil, dizlstl Ogrencilerin teknoloji kullanimi her
kullanima hazir olmalidir. bilgisayar, sarj ihtiya¢ duyduklarinda tam sarj ile garanti
istasyonu ve kilitli edilir.
dolap
DT okul ve ev etkinlikleri Ogrenme yonetim Ogrenciler birlikte olusturduklari
arasinda surekliligi mimkin sistemleri 6grenme senaryolarinin gelisimini
kilmalidir. paylasir ve ¢iktilar yayinlar.
DT hem 6grenmenin Ogrenme yonetim Ogrenciler hem Uriinlerini bireysel bir
bireysellesmesine hem de sistemleri alanda kaydeder hem de bunlari sinifla
bilginin kolektif dogasina isaret paylasir ve / veya birlikte tasarlar.
etmelidir.
DT yenilik¢i degerlendirme Web tabanli Ogrenciler akran geribildirimi ve
bicimlerini destekler. degerlendirme degerlendirmesini uygular; 6gretmen
yazilimi / 6grenme uzaktan degerlendirme ve geribildirim
analizi araclari bicimlerini kullanir.
Yenilik¢i bir 6grenme alanindaki Mevcut sarj agi Ogretmen egitimi programlarinda
DT politikasi “Kendi Cihazini mumkin olan her zaman ve her yerde
Getir” yaklagimi benimsemelidir. “Kendi Cihazini Getir” [Bring Your Own

Device] yaklasimi tesvik edilmelidir.

Yenilik¢i 6grenme alanlarinda 6grenciler ve 6gretmenler tarafindan kullanilacak teknolojileri
benimserken hem yiiz yiize hem de sanal boyutlar dikkate alinmalidir. Ogretmen adaylari
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yeterli deneyime sahip olmali ve temel egitimleri sirasinda mimkin oldugunca teknoloji
agisindan zengin egitim ortamlarini deneyimlemelidir. Bu hem yuz ylze etkinlikleri hem de
senkron ve asenkron ¢evrimigi oturumlari igerir.

Farkli 6grenme amaclarina hizmet eden bir dizi uygulama mevcuttur. Bununla birlikte
gelecegin 6gretmeni yalnizca belirli yazilimlari bilmek yerine, farkli teknoloji tipolojilerini (hem
donanim hem de yazilim) ve bu tipolojilerin okul etkinliklerinde yenilik¢i ve yaratici kullanimini
anlamalidir. Temel 6gretmen egitiminde kullanilan donanim ve yazilim &rnekleri pedagoji
tipolojileri icinde konumlandiriimali ve 6gretimde yenilikci kullanimi ile iliskilendirilmelidir.

Kendi Cihazint Getir politikasi 6gretmen egitimcilerinin kavramalari gereken bir akimdir; ancak
-6grenciler tarafindan her teknoloji kullaniminda oldugu gibi- guivenli teknoloji kullanimi ile
ilgili konulara ve diger teknik gerekliliklere (ekipman 6zellikleri ve yonetimi, siniflarda ylksek
cesitlilikteki ekipmanlari idare etmek icin gerekli bilgi vb.) dikkat edilmesi gerekir.

Mobil dokunmatik btiyiik ekranlar cok énemlidir; ¢linki 6grenme alaninda gosterim, is birligi
vb. icin sinifin sanal alaninda kolayca kaydedilebilen ve paylasilabilen fikirlerin herkes
tarafindan dogrudan gorilerek paylasiimasina imkan verir.

Gelecegin yenilikgi 6grenme alanini olustururken dijital teknolojideki gelismelerin dinamik
karakteri dikkate alinmali; bu nedenle sirekli bir giincel tutma sireci, 6grenme alaninin
teknoloji boyutundan sorumlu ekibin glindeminde olmalidir. Ek olarak yenilik déngusu
kavrami hem dijital teknoloji hem de pedagoji ve 6gretmenlerin mesleki gelisimi icin tim olasi
sonuclariyla birlikte 6grenme alani uygulamasina dahil edilmelidir.

Teknolojiyle Gelistirilmis Ogrenme Alanlarinin Zorluklari

Yeni teknolojiyi benimsemek ve 6gretim uygulamalarini yeniden tasarlamak uzun zaman alir.
Singh ve Hassan (2017) 6grenme ortamlarindaki degisime ragmen 6gretmenlerin gegmisteki
ogretim yontemlerini kullanmaya devam edebileceklerine dikkat ceker.

isve¢'te mobil 6grenme ortaminin zorluklariyla ilgili yapilan bir arastirma, en énemli
dezavantajin 6grenciler ve 6gretmenler icin destek personeli ihtiyaci oldugunu vurgular
(Asiimwe, Gronlund ve Hatakka, 2017). Yeterli teknoloji donanimi ve destegi olmadan
ogretmenlerin faaliyetleri sinirli olacaktir.

Pedagojik becerilerin nasil gelistirilecegine, icerik veya Ogretim materyallerinin nasil
olusturulacagina, cevrimici olarak nasil paylasilacagina ve cesitli BIT araclarinin nasil
kullanilacagina odaklanan 6gretmen egitimleri tek basina nihai hedefi, yani 6grenme alaninda
teknolojinin etkili bir entegrasyonunu, yerine getiremez.
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Finansal kaynaklar yeterli olmadiginda altyapi (6rn., Bilgisayar eksikligi, yetersiz 6grenme alani,
etkilesimli tahta eksikligi, stabil olmayan internet baglantilan vb.) baylk bir sorun olabilir
(Andersson, 2008; Fu, 2013).

BIT kullanimi ve uygulamalari icin politika kilavuzlar gelistirmek énemlidir. Egitim kalitesini
artirmak icin “BIT plani, BiT destegi ve BIT egitimi ile ilgili politikalar sinifta BIT kullanimi
Uzerinde 6nemli bir etkiye sahiptir” (Tondeur vd., 2008, s. 212).

Sonuclar

Bu bolim egitim ve 6gretimde teknolojinin rolind incelemis, dijital alanin dogasini ele almis
ve dijital teknolojilerin 6grenme alanlarinda ve egitim 6gretim uygulamalarinda kullanimina
yonelik temel ilkeleri sunmustur.

Buradaki ana fikir egitimi teknoloji yoluyla dontstiirme olgusunun, teknolojiyi sadece basit bir
vasita olarak kullanmayi asmasi ve 6grenme alaninda kullanilan yontemleri ve yaklasimlari
zenginlestirmek icin teknolojiden uygun bir sekilde istifade etmeyi gerektirmesidir. Ortaya
ctkan bulgular dijital teknolojilerin kullaniminda iyi uygulamalarin, tim 6grenme ortamlarini,
egitim sistemlerini ve okullari dénusturebilecegini gdsterir; ancak etkisinin tam kapsamini
belirlemek zordur ¢linku sirekli analiz gerektiren ve hizli gelisen bir strectir. Egitimde dijital
teknolojilerin kullanimi temel 6gretmen egitimi programlarinda kesinlikle vurgulanmaldir ve
belki de bugtn okullarin egitim ve 6gretim dizenlemelerini yonlendiren geleneksel ve temel
modele yeniden sekil vermenin basari garantili bir yoludur.
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BAIUM 4: Sonuclar ve Oneriler

Bu belgenin amaci, Ogrenme Alani Tasarimi (fiziksel ve sanal 6grenme alanlar), Pedagoji ve
Teknolojiyi bir arada sunarak yenilikci 6grenme alanlarinin tasarlanmasi Gzerine kapsamli bir
literatlr taramasi sunmaktir. Teknolojiyle gelistiriimis 6grenme alanlarinin tasarlanmasinda ve
uygun pedagojik yaklasimlarin bulunmasinda temel kavramlari netlestirmek, temel ilkeleri ve
stratejileri tartismak amaglanmistir.

Ogrencilerimizin ve dgretmenlerimizin icinde yer aldigi fiziksel alan, egitim ve égretimi
zenginlestirdiginde Uclincl bir 6gretmen haline gelebilir. Bu alanlar 6grenmenin énemli bir
aracisi olmaya devam etmektedir. Bununla birlikte alan tasarimi ve kullanimi veya 6grenme
alanlar ve pedagoji arasinda karmasik bir iliski vardir. FCL modelinden yola ¢ikarak alani
ogrenme pratikleriyle birlikte disinmek, 6grenme alani ve pedagoji arasindaki iliskiyi
anlamaya yardimci olacaktir. Ogrenme alani tasariminda hareket noktasi égrenme teorisi,
egitim hedefleri igin bir vizyon, 6grencilerin ihtiyaclari ve bunu izleyen olasi egitim ve 6gretim
etkinlikleridir.

llgin¢ bir sekilde Gelecegin Yenilikci Ogrenme Alanlari (Future Innovative Learning Spaces)
trendinin ortaya c¢ikmasiyla, 6grenme alanlari artik bilinen sekliyle oldugu gibi kabul
edilmemektedir. Bu nedenle, 6gretmenlerin okullarinda 6grenme alani girisimlerine énciluk
etmelerine yonelik beklenti gittikce artmaktadir. Bu da o6gretmenlerin 6grenme alani
hazirlama ve bu alanda ilgili teknolojileri kullanma konusunda (ve 6zellikle bigimlendirici
degerlendirme, kisisellestirilmis 6grenme, is birligi ve yaraticilik iceren 6gretim uygulamalarini
dersine dahil etme becerisinde) mesleki yeterliklerinin arttirlmasi gerektigi anlamina
gelmektedir. Dolayisiyla 6gretmen egitimi, gerekli egilimleri bicimlendirebilmesi ve
ogrencilerin anlamli 6grenmesini saglamak icin ihtiya¢ duyulan becerileri gelistirebilmesi
yonleriyle donustirucl olarak nitelendirilmektedir.

Bu nedenle okullarda yenilik¢i pedagojinin uygulanmasi ve teknolojiyle gelistirilmis alanlarin
egitim ve oOgretime entegrasyonuna dair asagidaki stratejiler ve Onerilerle belge
sonlandiriimaktadir. Bunlar dort seviyede sunulmaktadir: Sistem ve politika seviyesi, 6gretmen
egitimi seviyesi, okul seviyesi ve sinif seviyesi.

Sistem ve Politika Seviyesi

e Pedagojik yenilikler 6grencilerin ve o6gretmenlerin ihtiyaclarina cevap vermeli,
yereldeki sartlar ve ortamlarla bittinlesmeli ve uzun vadeli bir vizyonu izleyen surekli
bir 6grenme slireci olarak benimsenmelidir.
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Teknoloji, icerik, pedagoji ve baglama gore degisen gercekler arasinda karmasik bir
iliski vardir. Bu nedenle egitimde teknoloji ve 6grenme alanlarinin entegrasyonu
butincdl olmalidir.

Ogrenci merkezli bir kiltari mimkin kilan ve toplumlarin degisen taleplerini ve
ogretim programi ihtiyaclarini karsilamalar icin 6gretmenlerin kendi gelisimleriyle
yaratici bir sekilde ilgilenmelerini saglayan 6grenme alanlarina ihtiya¢ vardir. Bu
ogrenme alanlari egitim-6gretim sirecinde temel bir unsurdur ve bu nedenle
ogrencilerin ihtiyaclarina ve belirli metodolojik seceneklere goére dikkatlice
planlanmalidir.

Ogretme uygulamalarini degistirmeleri icin dgretmenler hazirlanmali ve gerekli
mesleki yeterlilik, ara¢ ve kaynaklarla desteklenmelidir. Bunda hem temel 6gretmen
egitimi hem de mesleki gelisim énemli bir rol oynamaktadir.

Ogretmen degisimini tesvik etmek, mesleki gelisimi strdrilebilir kilmak icin giicli bir
stratejidir. Bununla birlikte, okul yetkililerinin 6gretmenleri degisime hem resmi hem
de informal olarak tesvik etmesi ¢cok 6nemlidir.

Ogrenme alani tasariminin sinifa etkili entegrasyonunu saglamak icin Gniversiteler,
egitimciler, okul yonetimi ve 6gretmenler arasindaki is birligine dayali uygulamalar
oldukca degerlidir.

Universitelerde 6gretmenlerin hem yiiz yiize hem de dijital 6gretme yeterliligine iliskin
ortak bir anlayis yerlestirmek icin ulusal bir cerceve gelistirmek énemlidir.

Ulusal ya da yereldeki Yenilikci Ogrenme Alanlarinda (6rnegdin Gelecegin Sinifi Modeli)
ogretmen egitimcilerinin ve 6gretmenlerin ortak egitimlerini desteklemeye ihtiyag
vardir.

Ogretmen Egitimi Seviyesi

Acik egitim uygulamasinin degerini ve etkisini kapsaml bir bicimde tanitmak,
ogretmenlerin hem hizmet 6ncesi 6gretmen egitimi deneyiminin hem de surekli
mesleki gelisimlerinin bir parcasi olmalidir; bu sekilde 6gretmen adaylarinin kisisel
karar verme becerilerini saglamlastirma firsatlari olacaktir. Bunun igin, hizmet dncesi
ogretmen egitimi [Initial Teacher Education — ITE] kurumlari icinde FCL modeline gore
yenilikgi 6grenme alanlarinin olusturulmasi 6nemlidir. Bu alanlarin olusturulmasi,
ogretmenlere serbest uygulama ve deneme firsati verir.

Ogretmen egitimi programlari, 6zgiin dgretim durumlarinda teknoloji egitimini
vurgulamalidir.

Bilgi ve lletisim Teknolojileri (BIT) bagimsiz modiiller olarak sunulmamal,
dgretmenlerin BIT'i sinif uygulamalarina entegre edebilmeleri ve pedagojiyi
teknolojiden ayirmaktan kacinabilmeleri icin  tim Temel Ogretmen Egitimi
programlarina dahil edilmelidir. Bu, alana iliskin becerilerin gelisimi ile ilgilidir.
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Senaryo temelli 6grenme yaklasimi deneyimsel, tekrarl, eylem odakli 6grenme
saglamak icin 6gretmen egitiminde etkili bir sekilde uygulanabilir. Senaryo temelli
yaklasim yaratici ve elestirel diisinmeyi, disindiguni yansitmayi ve 6gretmenlerin
degisime uyum saglama, yeni calisma ve yontemleri uygulama yetenegini gelistirmeyi
amaclamaktadir.

Ogretmen egitimcileri, egitimin farkl 6gelerini modellemelidir, bu égeler su sekilde
listelenebilir: (a) teknoloji kullanimi, (b) egitimde teknolojinin roll Gzerine disiinmenin
onemi, (c) ders planlari hazirlama, (d) meslektaslarla is birligi yapma; (e) 6zgin
teknolojik deneyimlerden yararlanma ve (f) geri dénit verme.

Okul Seviyesi

Ogrenme alanlari, egitim-6gretim sirecinde temel bir unsurdur ve bu nedenle
ogrencilerin ihtiyaclarina ve aktif 6grenme metodolojilerine gore dikkatlice
planlanmalidir.

Okullarda aktif 6grenme alanlari olusturmak icin mimarlar ve egitimciler arasinda
disiplinler arasi is birligine ihtiya¢ vardir.

Okullarda, yenilik¢i 6grenme alanlarinin herkesin katilimiyla tasarlanmasi, 6grenme
alaninin fiziksel tasarimi ve pedagojik uygulamalar arasindaki iliskiye dair farkindalik
kazandirmak ve ortak bir pedagojik vizyon gelistirerek yenilik¢i alanlarin anlamli
kullanimini saglamak adina 6nem tasimaktadir. Egitim alanlarinin aktif ve yaratici bir
sekilde yonetilmesini saglayacagi icin 6grenme alanlarinin tasarlanmasi yoluyla
ogretmenlerin bilgi ve becerilerinin gl¢lendirilmesine ihtiyag vardir.

Okullarda yenilik¢i 6grenme alanlarinin kullaniminin zorunlu tutulmasi, bu alanlarin
etkililigini artirmak icin faydali olabilir.

Sinif Seviyesi

Ogrenme motivasyonundan tam olarak yararlanmak igin yenilik¢i pedagojilerin bir
kombinasyonu yapilabilir.

Okullarda yenilik¢i 6grenme alanlarinin tasariminda dikkat edilmesi gereken bir baska
onemli adim, bu 6grenme alanlarinda kullanilacak analog (dijital olmayan) ve dijital
teknolojileri belirlemek ve aktif 6grenme pedagojisini tasarlamaktir. Boylelikle
o6grenme alanlari, bircok aktif 6grenme faaliyetine olanak saglayabilir.

Sinif ortami 6grenciler arasindaki etkilesimi, is birligini ve iletisimi tesvik etmeli, ayni
zamanda onlara arastirma yapmak, bilgi toplamak ve 6grenme deneyimleri lizerinde
distinmek icin yalniz zaman gecirme firsati vermelidir.

Siniflarinda ve 6grenme alanlarinda 6gretmenler elestirel distinmeyi, 6grencilerin
tercih ettigi 6grenme stillerini, is birligine dayali ve deneysel 6grenmeyi
desteklemelidir.
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e Ogretmenler pratiklerine uzamsal (6grenme alanlarinin kullanimi ile ilgili) bir yén
eklemelidir. Bu baglamda ogretmenlerin 6grenme alanlarinin 6grenmeye etkisini
degerlendirmesi ile gesitli mekansal olasiliklar hakkinda bir anlayis gelistirmesi ve bu
tlr 6grenme alanlarinda ortaya ¢ikan 6grenmeye uyum saglamak icin pedagojileri
uyarlama becerilerini gelistirmeleri gerekir.
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